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Паспорт Программы 

 

Название программы Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Умные игры в сказках» 

Направленность 

программы 

социально – гуманитарная 

Разработчики 

(реализаторы) программы 

Программа «Умные игры в сказках» разработана С.В. Макушкиной, под редакцией кандидата 

педагогических наук О.М. Вотиновой для детей младшего и среднего дошкольного возраста. 

Реализует программу Майорова Наталья Николаевна 

Возраст детей, 

участвующих в программе 

3,5 – 5 лет (средняя группа) 

Сроки реализации 

программы 

1 год 

Место реализации 

программы 

город Нижний Новгород, МБДОУ «Детский сад № 216», улица Верховая дом 18 

Цели программы гармоничное развитие социально-нравственных начал и интеллектуальных сфер ребенка 

Задачи программы  Познакомить воспитанников с развивающими играми В.В. Воскобовича и внедрить их в повседневную 

жизнь ребенка 

 Формировать основные компетенции коммуникативной деятельности, используя сказочные аналогии 

 Обеспечить социальную адаптацию дошкольников путем введения их в культурную традицию народной 

сказки 

 Развивать выразительность речи, повысить уровень интеллектуальной культуры, привить любовь к родной 

культуре, помочь почувствовать уверенность в себе и своих действиях. 

 Обогатить и активизировать словарь, развивать диалогическую и монологическую речь 

 Способствовать коррекции эмоционально-волевой сферы в процессе продуктивной деятельности 

связанной с содержанием русской сказки.  

 Развивать зрительно-моторные координации, пространственное мышление, воображение, целостность 

восприятия, мелкую моторику руки. 
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1. Пояснительная записка 

 

        Период среднего дошкольного возраста можно обозначить как переход от раннего детства к дошкольному. Идет 

интенсивное развитие интеллекта. Ребенок активно развивается, старается познать окружающий мир и открывает его для 

себя с помощью общения с взрослыми и сверстниками. В этом возрасте происходит значительное развитие сферы 

эмоций. Ребенок может понять душевное состояние близкого ему взрослого, учится сопереживать. В возрасте 4-5 лет 

первостепенную важность приобретают контакты со сверстниками. Если раньше ребенку было достаточно игрушек и 

общения с родителями, то теперь ему необходимо взаимодействие с другими детьми. Наблюдается повышенная 

потребность в признании и уважении со стороны ровесников и появляются первые трудности установления дружеских 

связей: обиды, гнев, грусть. Дети этого возраста учатся понимать чувства других, сопереживать. 

В этот период важно создать для ребенка такую социально-развивающую среду, которая воздействовала бы 

комплексно на его социальное, нравственное и интеллектуальное развитие. Наиболее удачным сочетанием в такой среде 

представляется совмещение: сказка + игры В.В. Воскобовича. 

В сказкотерапии развивающие игры В.В. Воскобовича чрезвычайно помогают и органично вписываются в структуру 

любого повествования. Элементы конструкторов созданы так, что могут воспроизвести любой сказочный образ, а 

творческие задания стимулируют развитие зрительно- моторных координаций и пространственного мышления. 

Позволяют создавать творческие конструкции и выполнять различные задания на развитие всех познавательных 

процессов. 

Ребенок в сказке проживает чувства и пытается понять черты характеров персонажей. Он «примеряет» на себя их 

поступки и выносит нравственную оценку. Ребенок 4-5 лет деятелен, ему хочется помочь персонажам сказки или хотя 

бы просто увидеть их. Выкладывая героев сказки с помощью игр В.В. Воскобовича, ребенок создает собственную 

иллюстрацию к сказке, создавая своего рода «карту проживания» истории. У детей в этом возрасте преобладает 

наглядно-действенное мышление, и поэтому создание такой иллюстрации не только служит развитию интеллектуальных 

навыков, но и закрепляет нравственные чувства и ориентиры. Ребенок, выкладывая персонажей сказки, отражает 

мимически и жестово их характер, проговаривает их эмоции и примеряет на себя  их черты характера. Как писал А.В. 

Запорожец, у ребенка постепенно складывается эмоциональный образ изображаемых обстоятельств и взаимоотношений 

действующих лиц. 
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Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Игры в сказках» (далее – Программа) 

разработана на основе парциальной программы С.В. Макушкиной «Умные игры в сказках для малышей» под редакцией 

Л.С.Вакуленко, О.М. Вотиновой в соответствии с действующей нормативной базой в сфере дополнительного 

образования детей: 

 ФЗ № 273 от 29.12.2012 «Об образовании в Российской Федерации»; 

 Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (Распоряжение Правительства РФ от 31 

марта 2022 года № 06-1172); 

 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» 

 Примерные требования к программам дополнительного образования детей в приложении к письму Департамента 

молодежной политики, воспитания и социальной поддержки детей Минобрнауки России от 11.12.2006 г. № 06-1844 

 Письмо Министерства образования и науки РФ N 09-3242 от 18 ноября 2015 г. «Методические рекомендации по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)» 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 №28 «Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

Направленность программы – социально-гуманитарная. Программа рассчитана на 1 год (56 часов) и предназначена 

для детей среднего дошкольного возраста (4 – 5 лет). Занятия проводятся два раза в неделю продолжительностью 20 

минут. 

 

2. Актуальность программы 

Программа «Игры в сказках» решает ряд важных задач по формированию личности дошкольника, являясь 

синтезом технологии развивающего обучения, психопрофилактических методов и элементов сказкотерапии.  

  «Существуют определенные закономерности связи эмоциональных состояний с качеством мышления: 

счастье имеет тенденцию способствовать выполнению познавательной задачи, тогда как несчастье тормозит ее 

выполнению» написала М.И. Чистякова.  
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Для того чтобы процесс превращения несведущего малыша в активную личность – мыслящую, действующую, 

занимающуюся творчеством, проходил комфортно и продуктивно для ребенка 4-5 лет, педагогу необходимо создать 

такую развивающую среду, которая увлечет дошкольника  в его деятельности и стимулирует все психические 

процессы: восприятие, память, воображение, мышление, внимание 

Программа  «Игры в сказках», которая разработана на  основе парциальной  программы «Умные игры  в   сказках 

для малышей»   решает эту задачу легко, комфортно и интересно. Педагогу не надо изобретать колесо. Интеграция 

познавательных процессов + речевые возможности + удивительный мир сказки, обеспечивает полноценное 

интеллектуальное развитие и формирует произвольность умственной деятельности дошкольника, а самое главное 

формирует социально-коммуникативные  умения.  

Игровой материал для проведения занятий, который основан на развивающих   играх В.В. Воскобовича, 

технологии «Сказочные лабиринты  игры», позволяет заинтересовать ребенка развивающими играми, 

образовательной  деятельностью в  целом, а подобранные  игры, лишенные излишнего дидактизма становятся для  

ребенка «играми по уму и по сердцу» 

Игры, используемые при проведении занятий, позволяют   воздействовать на познавательную  сферу  ребенка  

эмоционально-волевыми средствами.   

Одним из важных аспектов программы «Игры в сказках» является пристальное внимание на формирование 

зрительно-моторных координаций у детей. Создавая иллюстрации к сказкам, используя упражнения на графическое 

копирование образцов, у детей происходит формирование зрительно-моторных координаций, так необходимые в 

школьном обучении и в дальнейшей жизни. Преодолевая трудности, связанные с развитием зрительно-моторных 

координаций, он приобретает навыки в управлении движением своей руки. 

Особое значение в программе придается области социально- коммуникативного развития. Воспитание у детей 

моральных и нравственных ценностей, принятых в обществе, развитие социального и эмоционального интеллекта, 

чувства принадлежности к своему обществу, своей семье – все это заложено не только в сказках, которые 

рассматриваются в программе, но и в развивающих играх. Единая целостность создания иллюстрации к сказкам с 

обсуждением сказочных моментов в полной мере отражают задачи ФГОС ДО в области «Социально-коммуникативное 

развитие». 

Ряд образовательных областей, включенных в программу, представлен как федеральным, так и национально-

региональным компонентами, включающими в себя культуру родного края, через знакомство со сказкой (авторской, 
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народной). Данные произведения занимают важное место в воспитательном процессе и при правильном подходе к их 

использованию могут стать эффективными средствами общения с ребенком и донесения до него морально-этических 

ценностей общества, понятий зла и добра, а также непременными средствами развития воображения у дошкольников. 

Новизна программы 

Сохранение психологического здоровья дошкольников является одной из важных задач детского сада. Ее решение 

предполагает создание особым образом организованной социально-развивающей среды, с использованием 

развивающих игр В.В. Воскобовича, авторских и народных сказок, воздействуют комплексно на социальное, 

нравственное и интеллектуальное развитие ребенка дошкольного возраста. 

 

3. Цель и задачи, принципы Программы 

 

Цель Программы: гармоничное развитие социально-нравственных начал и интеллектуальных сфер ребенка. 

 

Задачи программы: 

Обучающие: 

1. Познакомить обучающихся с развивающими играми и внедрить их в повседневную жизнь детей. 

2. Формировать основные компетенции коммуникативной деятельности, используя сказочные аналоги. 

3. Обеспечить социальную адаптацию дошкольников путем введения их в культурную традицию народной сказки. 

4. Формировать сенсорные эталоны и умение работать по образцу, умение создавать, запоминать последовательность. 

5. Расширять представления детей об окружающем мире посредством введения их в литературную деятельность. 

Развивающие: 

1. Развивать у ребенка выразительность речи, повысить уровень его интеллектуальной культуры, привить любовь к родной 

культуре, помочь каждому почувствовать уверенность в своих действиях. 

2. Обогащать и активизировать словарь, развивать диалогическую и монологическую речь. 

3. Способствовать коррекции нарушений эмоционально-волевой сферы детей в процессе художественной и продуктивной 

деятельности, связанной с нравственным содержанием русской сказки. 



8  

4. Развивать посредством работы с играми зрительно-моторные координации, пространственное мышление, воображение, 

целостность восприятия, мелкую моторику рук. 

Воспитательные: 

1. Стимулировать эмоциональное восприятие детьми сказок, воспитывать доброжелательные отношения между детьми. 

2. Способствовать пониманию основного смысла сказки. Формировать эмоциональную отзывчивость к героям сказок. 

3. Формировать социальный интеллект, понимать свое состояние и окружающих. 

4. Воспитывать нравственные качества. Помогать детям соотносить реальные поступки и действия сказочных персонажей. 

Учить давать им оценку. Развивать способность детей делать нравственный выбор. 

Принципы реализации Программы 

Основные принципы обучения: 

1. «Сказочный сюжет». Каждое занятие выстроено вокруг сюжета той или иной сказки, все игровые задания должны 

быть логически подчинены ей. 

2. «Основные успешности». Следует постоянно поощрять детей, оказывая им своевременную помощь, делая это не 

заметно. Ребенку должно быть знакомо чувство успеха. 

3. «Стремление к преодолению трудностей». Игровые задания должны быть посильными, понятными, но в то же время 

содержать элемент трудности. Ребенку надо приложить усилия, проявить терпение, чтобы достигнуть цели. 

4. «Участие взрослого». В игре необходимо участие взрослого: объяснение правил игры, показ действий, совместные 

действия ребенка, наблюдение за выполнением заданий, предупреждение конфликтных ситуаций и детского 

травматизма. 

5. «Эмоциональное переживание». При грамотной реализации вышеописанных принципов формируются условия, 

способствующие развитию интеллекта ребенка, его творческих способностей, а также первоначальных норм 

самооценки и самоконтроля у детей. Это имеет колоссальное воздействие на их дальнейшую учебную деятельность и 

жизнь в коллективе.  

 

 

4.Планируемые результаты 
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     В результате освоения программы ребенок овладевает следующими компетенциями: 

 Ребенок интересуется окружающими предметами и активно действует с ними; эмоционально вовлечен в действия с 

игрушками и другими предметами, стремится проявлять настойчивость в достижении результата своих действий.  

 Владеет активной речью, включенной в общение; может обращаться с вопросами и просьбами, понимает речь 

взрослых; знает названия окружающих предметов и игрушек.  

 Стремится к общению с взрослыми и активно подражает им в движениях и действиях; появляются игры, в которых 

ребенок воспроизводит действия взрослого;  

 Проявляет интерес к сверстникам; наблюдает за их действиями и подражает им.  

 Проявляет интерес к стихам, песням и сказкам, рассматриванию картинок, стремится двигаться под музыку; 

эмоционально откликается на различные произведения культуры и искусства.  

 Распознает чувства другого, способен эмоционально отреагировать на поступок. 

 

5. Организационно-педагогические условия 

 

5.1. Организация образовательного процесса 

 

Система занятий, лежащая в основе программы «Игры в сказках», состоит из трех базовых компонентов: 

 Развивающие игры  

Базовыми являются игры В.В. Воскобовича. Главной особенностью его технологии является то, что ее легко внедрить 

в обычный игровой процесс, не меняя и не перестраивая привычные рамки. Кроме того, в отличие от игр других авторов, 

детали конструкторов В.В. Воскобовича «Чудо-Соты», «Чудо-крестики» и др. легко сочетаются между собой, что дает 

простор для творчества детей и педагога. С помощью игр В.В. Воскобовича дети создают иллюстрации к сказке с 

помощью педагога. 

Сказкотерапия 

Восприятие младшего дошкольника отличается от восприятия старшего дошкольника тем, что его развернутая 

деятельность нуждается во внешних опорах. А. В. Запорожцем, Д.М. Дубовис-Арановской и др. было предложено понятие 

содействия, когда ребенок становится на позицию героя произведения, пытается преодолеть стоящие на его пути препят-
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ствия. Б.М. Теплов, рассматривая природу художественного восприятия ребенка, указывал, что сопереживание, мысленное 

содействие герою произведения составляет «живую душу художественного восприятия». Сопереживание сходно с ролью, 

которую берет на себя ребенок в игре. Д. Б Эльконин подчеркивал, что классическая сказка максимально соответствует 

действенному характеру восприятия ребенком художественного произведения, в ней намечается трасса тех действий, 

которые должен осуществить ребенок, и ребенок следует по этой трассе. «Сказка — произведение искусства. И как почти 

каждый вид искусства, сказка становится своего рода психотерапией, потому что каждый ребенок открывает в ней свое 

собственное решение жизненных проблем. 

В этом возрасте у детей персонажами сказок являются животные. Характеры и поступки зверей дети соотносят с собой. 

Сказка очень близка ребенку эмоционально, по мироощущению, поскольку ребенок в некотором смысле находится ближе 

к животному миру, чем к миру взрослых. Многократное повторение одних и тех же слов, пропевание («Колобок», «Теремок» 

и др.) убаюкивают малыша, помогают ему вникнуть в сказку и в то же время развивают его диалогическую речь.  

В данной программе сказки разбиты на циклы. 

• В начале учебного года, когда происходит становление детского коллектива, важны объединяющие сказки. 

• Сказки о ценности родного дома помогают нивелировать страх потери родителей и тоску по дому. Сказки о поиске друга 

помогают понять, что главное в выборе друга, и осознать, какие качества необходимы для того, чтобы дружить. 

• Сказки В. Г. Сутеева знакомят детей с миром взаимоотношений в коллективе. 

• Сказки о смекалке учат находить в себе сильные стороны. 

• Завершают цикл сказки, которые знакомят с окружающим миром. 

Психопрофилактические методы и приемы  

На протяжении всего занятия дети знакомятся с чертами характера героев сказки и отражают их эмоционально. 

Эмоции воздействуют на все познавательные процессы: ощущения, восприятие, воображение, память, мышление, речь. 

Также активно используется мимика, жесты, пантомимика. Основной акцент сделан на занятиях обучение элементам 

техники выразительных движений. 

На занятиях используем инновационные методы и технологии, что способствует развитию эмоционального 

состояния сказки (детям с большого экрана лучше видно иллюстрации с изображением персонажа, его мимику, жесты, 

настроение; с помощью музыкального сопровождения дети лучше выполняют движения и справляются со всеми заданиями). 

Дети знакомятся с прекрасными иллюстрациями к сказкам (художники –иллюстраторы: Н. М. Кочергин, М. Ф. Петров, Т. А. 
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Маврина, И. Я. Билибин, Е. М. Рачёв, Ф. С. Рожановский, В. Е. Ерко). Использование иллюстраций даёт возможность 

активизировать музыкальное сопровождение (классическая музыка) при выполнении заданий. 

 

В процессе проведения занятий по Программе решаются следующие задачи:  

1. Создаются условия для усвоения детьми дошкольного возраста норм и ценностей, принятых в обществе, включая 

моральные и нравственные ценности. Ребенок в сказке проживает чувства и пытается понять черты характера 

персонажей. Он «примеряет» на себя их поступки и выносит нравственную и эмоциональную оценку. 

2. Развивается социальный и эмоциональный интеллект детей, их эмоциональная отзывчивость, сопереживание, навыки 

доброжелательного общения и взаимодействия с взрослыми и сверстниками. Герои волшебных сказок наделены, как 

правило, целым рядом нравственных качеств. Отождествляя себя с ними, ребенок незаметно входит в систему 

моральных ценностей, рожденных духовной традицией своего народа. Помощь другу в создании сказочного образа 

или персонажа, умение попросить о помощи и принять ее – все это помогут сформировать развивающие игры. 

3. Способствуем становлению самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий детей. 

Умению регулировать свои эмоции, добиваться цели, полагаться на себя и свои силы учат многие сказки. Различные 

вариации заданий с одними и теми же играми учат детей саморегуляции собственных действий, а сказка – 

саморегуляции собственных эмоций. 

4. Формируется уважительное отношение и чувство принадлежности к своей семье и к сообществу детей и взрослых в 

коллективе. Русские родовые сказки помогают ребенку принадлежность к своему роду, а совместное создание образов и 

персонажей сказки из развивающих игр объединяет детей, помогает ощутить единство. 

5. Формируются позитивные установки к различным видам труда и творчества. В прописанных в программе 

«сказкотерапевтических моментах» делается акцент на важности труда даже самого маленького персонажа и 

могущества коллективного труда. Развивающие игры Воскобовича вариативны, что, даже следуя инструкции, иногда 

дети создают абсолютно новый образ. Кроме того, в программе заложен ритуал успеха: после проделанной работы, 

создания образа ребенок говорит: «Я молодец!». 

6. Формируются у детей основы безопасного поведения в быту, социуме, природе, готовность к совместной деятельности 

со сверстниками. 

В программе специально выделен цикл сказок о безопасности, а создание иллюстраций к таким сказкам посредством игр 
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помогает глубже понять важность безопасного поведения. 

 

ФГОС ДО определяет ряд условий для решения выше названных задач: 

 использование в практике работы ДОУ здоровьесберегающих образовательных технологий; 

 принцип успешности в играх и стремление к помощи и доброте в сказках оказывают мощное положительное 

эмоциональное воздействие на ребенка, а следовательно, укрепляют его нравственное здоровье и эмоциональный 

интеллект; 

 реализация общеобразовательной программы; 

 список сказок для детей среднего возраста в программе предложен исходя из методических рекомендаций, 

составленных в соответствии с требованиями ФГОС ДОУ; 

 задания и инструкции к созданию образов из развивающих игр составлены с учетом возраста дошкольников; 

 обогащение предметно-пространственной среды; 

Все развивающие игры составлены таким образом, что их можно применять в различных занятиях, интегрируя в разные 

образовательные области. 

 

Программа предназначена для детей среднего дошкольного возраста (4 – 5 лет). 

Возрастные особенности детей 4-5 лет 
 

Показатели Нормативы 

Ведущая потребность Потребность в общении; познавательная активность 

Ведущая функция Наглядно-образное мышление 

Игровая деятельность Коллективная со сверстниками, ролевой диалог, игровая ситуация. 

Отношения со взрослыми Внеситуативно-деловое: взрослый – источник информации. 
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Отношения со сверстниками Ситуативно-деловое: сверстник интересен как партнер по сюжетной игре. 

Эмоции Более ровные старается контролировать; появляются элементы эмоциональной 

отзывчивости. 

Способ познания Вопросы; рассказы взрослого, экспериментирование 

Объект познания Предметы и явления непосредственно не воспринимаемые 

Восприятие Восприятие сенсорных эталонов, свойств предметов 

Внимание Внимание зависит от интереса ребенка, развиваются устойчивость и возможность 

произвольного переключения. Удерживает внимание 10-15 мин. Объем внимания 4-5 

предметов. 

Память Кратковременная; эпизодическое запоминание зависит от вида деятельности 

Мышление Наглядно-образное 

Воображение Репродуктивное; появление элементов творческого воображения 

Новообразования возраста 1. Контролирующая функция речи: речь способствует организации собственной 

деятельности. 

2. Развитие способности выстраивать элементарные умозаключения. 

3. Появление сюжетно-ролевой игры. 

 

Программа рассчитана на 1 год обучения.  

Занятия проводятся 2 раз в неделю (8 занятий в месяц, 56 в год, октябрь - апрель).  

Форма обучения – очная. 
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Форма организации занятий - подгрупповая (6 человек). 

Особенности организации образовательного процесса –  традиционная форма. 

Форма объединения – кружок.  

Состав группы – постоянный. 

Группы для проведения занятий по программе «Игры в сказках» формируются в начале учебного года (в сентябре 

месяце), в количестве 6 человек (дети одного возраста). 

 

 

5.2. Структура занятия 

 

В Программе используются 2 вида занятий: 

1. Развивающе – интеллектуальная деятельность. 

        Педагог рассказывает сказку и вместе с детьми создает иллюстрацию к сказке из развивающих игр. Создавая героев, 

дети знакомятся с основными чертами их характеров, учатся изображать их с помощью мимики, пантомимики и 

интонаций. Дети данного возраста достаточно бедно отображают эмоции. Распознавание и передача эмоций – 

крайне сложный процесс для малышей, однако он необходим, поскольку дети тянутся к общению и дружбе. 

Иллюстрация из развивающих игр не только формирует интеллектуальную сферу малыша, но и помогает благодаря 

наглядности. Кроме того, иллюстрация подвижна и позволяет ребенку почувствовать, что он управляет своей 

сказкой. Управление своей сказкой, «отодвигание» плохих героев, выстраивание на переднем плане лавного героя с 

осознанием его качественных поступков, выстраивает в системе жизненных ценностей малыша иерархию 

поступков, чувств, ценностей.  

Особенности проведения занятий в развивающе-интеллектуальной деятельности:  

Игровое пространство. Перед началом занятий у каждого ребенка есть две игры. Из них ребенку надо создать 

иллюстрацию: выложить несколько персонажей, двигать их по столу и т.д. Лучший вариант – отдельный стол для 

дошкольника размером 50 * 50 см. Этого пространства достаточно для того, чтобы создать иллюстрацию из 

развивающих игр.  

Правила работы. Лучше сразу приучить детей убирать детали конструктора на игровое поле. Поначалу на это 

уходит много времени, но затем дети приобретают навык. К тому же, у кого получается быстрее убрать, могут 
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помочь убрать своему соседу.  

Проговаривание эмоций. Во время проговаривания и изображения эмоций мы называем свои чувства, даем им 

названия. Назвать – значит понять свои чувства и себя. По мнению М.И. Чистяковой, восприятие внешнего 

выражения эмоций возбуждает ответные эмоциональные переживания и реакции у людей и играет видную роль в 

человеческом общении.  

Мимика и пантомимика. Знакомство детей с основными жестами, чтобы лучше понять образ животного 

(персонажа сказки). Проигрывая сказку- жесты помогут «включить эмоции» и почувствовать персонажа.  

 

2. Театрально – игровая деятельность. 

         После того, как дети познакомились со сказкой и осознали чувства героев, их поступки, сюжет, они переходят к 

проигрыванию сказки. Детям предлагаются роли на выбор. Все роли дети выбирают себе сами. Но среди них есть те, 

которые предлагает педагог (это указано в конспектах). Именно в конце сказки, когда малыши выстраиваются на 

поклон «как артисты» - звучит воспитательный текст «Эта сказка учит нас…». Радостное эмоциональное состояние 

от положительной концовки и проигрывания собственной роли способствует более глубокому запоминанию смысла 

сказки.  

 В электронном приложении к сказке дается музыка на «выход» артистов. Музыка помогает глубже понять характер 

персонажа, овладеть его характерными жестами. 

Особенности проведения занятий в театрально-игровой деятельности: Распределение и выбор ролей. В процессе 

проигрывания ролей, в том числе даже отрицательных (сердитых, злых, обиженных персонажей) происходит коррекция 

нежелательных черт характера. Тревожные и застенчивые дети сначала с трудом принимают участие в театрализации. 

Можно предложить им присоединиться к детям, которым они доверяют, либо играть вместе. Воспроизведение эмоций 

играющими детьми и «чтение» эмоций наблюдающими за игрой детьми несут не только психогигиеническую и 

психопрофилактическую функцию, но и функцию лечебно-педагогического воздействия на детей.  

Атрибуты (шапочки персонажей сказки). Должно быть минимально и не отягощать детей.  

Электронное приложение к Программе.  

Иллюстрации к Программе В электронном приложении в каждой папке имеются презентации, состоящие из 

развивающих игр В.В. Воскобовича. Вначале иллюстрации статичны, так как дети учатся находить и понимать образ 

персонажа. Далее иллюстрации становятся подвижными.  
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Музыка на выход героев. В каждой «сказочной» папке» есть музыкальное сопровождение к выходу персонажей. Эта 

музыка необходима для театрализации сказки. 

 

Описание элементов занятия  

1. Эмоциональное реагирование  

На протяжении всего занятия дети знакомятся с чертами характера героев сказки и отражают их эмоционально. 

Эмоции воздействуют на все познавательные процессы: ощущения, восприятие, воображение, память, мышление, 

речь. При этом активно задействованы мимика, эмоции, жесты, пантомимика.  

2. Сказкотерапевтические моменты  

Показывая эмоционально с помощью мимики и жестов героев сказки, дети совместно с педагогом пытаются понять 

их характер, смысл поступков; анализируют, хорошо ли поступил данный герой, а также нравится ли это или нет. 

Дети могут задавать разные вопросы по сказке, их ощущения, ответы, мысли могут быть абсолютно разными. 

Задача педагога состоит в том, чтобы не уйти с важного пути, определяющего основной смысл сказки, и, 

уважительно выслушав всех детей, постараться привести к тому главному, о чем говорит эта сказка. По этой 

причине в конце занятия педагог проговаривает текст воспитательного значения. 

 

Реализация Программы «Игры в сказках» предполагает использование подгрупповой формы работы. 

В процессе занятий с детьми используются различные методы подачи материала: 

 Словесный: рассказывание сказки, диалог, монолог, ответы на вопросы, объяснение. 

 Наглядный: применение наглядных пособий для фронтальной работы. 

 Практический: создание иллюстраций к сказке из развивающих конструкторов В.В. Воскобовича с опорой 

на образец или по схеме. 

Занятия строятся по принципу – от простого к сложному. 

 

Педагогические технологии: технология развивающего обучения, элементы сказкотерапии и информационно- 

коммуникативные технологии. Сочетание трех основных технологий составляет основу системы занятий «Игры в 

сказках». 

За основу программы взята технология интеллектуально-творческого развития «Сказочные лабиринты игры» В.В. 
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Воскобовича. 

 

 

 

5.3. Материально-техническое обеспечение программы. 

 

Реализация Программы предполагает использование подгрупповой формы работы. В таблице приведено 

рекомендуемое количество пособий из расчета на 6 детей в подгруппе и педагога. Перечень развивающих игр В.В. 

Воскобовича для реализации программы: 

 

№ пп Наименование  Кол-во (в шт.) 

1 «Чудо соты» 1 6 

2 «Чудо крестики 1» 6 

3 «Чудо крестики 2» 6 

4 «Чудо крестики 3» 6 

5 «Фонарики» 6 

6 «Квадрат Воскобовича двухцветный» 6 

7 Змейка 6 

 Для педагога  

1 «Чудо соты Ларчик»  1 

2 «Чудо крестики 1» 1 

3 «Чудо крестики 2 Ларчик» 1 

4 «Фонарики Ларчик» 1 

5 «Чудо крестики 3» 1 

6 «Квадрат Воскобовича двухцветный» 1 

7 Змейка 1 
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Для театрализованной деятельности: 

 Шапочки   для персонажей сказок: «Репка», «Теремок», «Заюшкина избушка» и т.д. 

 

Технические средства обучения:  

 Мультимедийная установка (мультимедийная панель или персональный компьютер);  

 иллюстрированный материал, меняющийся в зависимости от темы занятия; электронное приложение к 

программе;  

 презентации с музыкальным сопровождением к занятиям. 

Информационное обеспечение - электронное приложение к программе, презентации с музыкальным сопровождением к 

занятиям http://geokont.ru/MethodSumm 

 

Кадровое обеспечение - занятие проводит педагог-психолог образовательного учреждения.  

 

 

6. Формы аттестации 

 

 

6.1. Учебный план 

 
№ п/п Название раздела, 

темы 
Количество часов Формы контроля, 

аттестации 

  Всего часов Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

 

Театрально – игровая 

деятельность. 

 

 

Объединяющие сказки 10 часов 5 часов 5 часов  

1 Репка  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение, диагностика 

http://geokont.ru/MethodSumm
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2 Теремок  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

3 Рукавичка  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

4 Под грибом  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

5 «У солнышка в 

гостях» 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое наблюдение 

О ценности своего дома и защите 4 часа 2 часа 2 часа  

6 Зимовье зверей  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
7 Как коза избушку 

построила 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

Поиск друга 6 часов 3 часа 3 часа  

8 Как собака 

друга искала 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
9 Заюшкина 

избушка 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
10 Снегурушка и 

лиса 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
О хитрости и смекалке – 

народные сказки 
4 часа 2 часа 2 часа  

11 Два Мороза  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
12 Лисичка со 

скалочкой 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

О дружбе и смекалке. Сказки 

В.Г. Сутеева 
12 часов 6 часов 6 часов  
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13 Напуганные 

волки 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
14 Разные колеса  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
15 Мешок яблок  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
16 Палочка- 

выручалочка 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
17 Раз два, 

дружно 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
18 Яблоко  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
Сказки о безопасности 4 часа 2 часа 2 часа  

19 Волк и козлята  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
20 Кот, лиса и 

петух 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
О ценности себя и окружающего 

мира 

10 часов 5 часов 5 часов  

21 Это что за 

птица 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
22 Заяц, косач, медведь и 

Весна 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

23 Кто сказал мяу  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
24 Петушок и бобовое 

зернышко 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 

25 Бычок смоляной 

бочек 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
Окружающий мир 4 часа 2 часа 2 часа  
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26 Дядя Миша  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
27 Лиса Лариска и белка 

Ленка 

 2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение 
Заключительная сказка 2 часа 1 час 1 час  
28 Колобок  2 (40 мин) 1 (20 мин) 1 (20 мин) педагогическое 

наблюдение, итоговая 

диагностика 
Итого 56 часов 28 часов 28 часов  

      

 

6.2. Календарный учебный график 

 
Наименование занятия октябрь ноябрь декабрь январь февраль март апрель 

неделя 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Репка 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

+                            

Репка 
Театрально – игровая деятельность. 

+                            

Теремок 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

 +                           

Теремок 
Театрально – игровая деятельность. 

 +                           

Рукавичка 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

  +                          

Рукавичка 
Театрально – игровая деятельность. 

  +                          
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Под грибом 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

   +                         

Под грибком 
Театрально – игровая деятельность. 

   +                         

У солнышка в гостях 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

    +                        

У солнышка в гостях 
Театрально – игровая деятельность. 

    +                        

Зимовье зверей Развивающе – 

интеллектуальная деятельность. 
     +                       

Зимовье зверей Театрально – 

игровая деятельность. 
     +                       

Как коза избушку 

построила  

Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

      +                      

Как коза избушку 

построила  

Театрально – игровая деятельность. 

      +                      

Как собака 

друга искала  

Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

       +                     

Как собака 

друга искала  

Театрально – игровая деятельность 

       +                     

Заюшкина  избушка 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

        +                    

Заюшкина  избушка 
Театрально – игровая деятельность. 

        +                    

 Снегурушка и лиса 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность. 

         +                   

Снегурушка и лиса 
Театрально – игровая деятельность. 

         +                   
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Два  Мороза 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

          +                  

Два  Мороза 
Театрально – игровая деятельность. 

          +                  

Лисичка со скалочкой 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

           +                 

Лисичка со скалочкой 
Театрально – игровая деятельность. 

           +                 

Напуганные волки 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

            +                

Напуганные волки 
Театрально – игровая деятельность 

            +                

Разные колеса 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

             +               

Разные колеса 
Театрально – игровая деятельность 

             +               

Мешок яблок 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

              +              

Мешок яблок 
Театрально – игровая деятельность 

              +              

Палочка-выручалочка 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

               +             

Палочка-выручалочка 
Театрально – игровая деятельность 

               +             

Раз, два дружно 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                +            

Раз, два дружно 
Театрально – игровая деятельность 

                +            

Яблоко 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                 +           
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Яблоко 
Театрально – игровая деятельность 

                 +           

Волк и козлята 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                  +          

Волк и козлята 
Театрально – игровая деятельность 

                  +          

Кот, петух и лиса 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                   +         

Кот, петух и лиса 
Театрально – игровая деятельность 

                   +         

Это что за птица 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                    +        

Это что за  птица 
Театрально – игровая деятельность 

                    +        

Заяц косач, медведь и 

лиса 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                     +       

Заяц косач, медведь и 

лиса 
Театрально – игровая деятельность 

                     +       

Кто сказал мяу 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                      +      

Кто сказал мяу 
Театрально – игровая деятельность 

                      +      

Петушок и бобовое 

зернышко 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                       +     

Петушок и бобовое 

зернышко 
Театрально – игровая деятельность 

                       +     

Бычок смоляной  бочек 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                        +    
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Бычок смоляной  бочек 
Театрально – игровая деятельность 

                        +    

Дядя Миша 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                         +   

Дядя Миша 
Театрально – игровая деятельность 

                         +   

Лиса Лариска и белка  

Ленка 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                          +  

Лиса Лариска и белка  

Ленка 
Театрально – игровая деятельность 

                          +  

Колобок 
Развивающе – интеллектуальная 

деятельность 

                           + 

Колобок 
Театрально – игровая деятельность 

                           + 

 

Занятия проводятся 2 раз в неделю во вторник и четверг во вторую половину дня: 

День недели время Продолжительность мин 

  20 мин 

  20 мин 
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6.3. Рабочая программа 

 

Тема 

занятия 

Цели и задачи Материал Методическое 

обеспечение 

 

Объединяющие сказки 

 

 

Октябрь 

 
Занятие № 1  

 

Репка 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

 Закреплять пространственные представления 

(«перед», «за», «после», «впереди») и знания о 

геометрических фигурах (круг, прямоугольник, 

треугольник, полукруг). 

 Формировать сенсорные эталоны и умение работать 

по образцу, умение создавать запоминать 

последовательность. 

Развивающие 

 Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

Воспитательные 

 Стимулировать эмоциональное восприятие детьми 

сказки; воспитывать доброжелательные отношения 

между детьми. 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Фонари-

ки», «Чудо-Крестики 1». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Фонарики Ларчик», «Чудо-Крестики I»1. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.25 

Занятие № 2  

 

Репка 

 
Театрально – игровая 

деятельность. 

Познавательные 

 Расширять представления детей об окружающем 

мире посредством введения их в литературную 

культуру. 

Развивающие 

 Развивать зрительное соотнесение и 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Фонарики», «Чудо-

Крестики 1». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки деда, 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.25 
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пространственные ориентации. 

 Создавать условия для эмоционального включения 

детей в речевую, игровую деятельность, связанную 

с сюжетом сказки. 

Воспитательные 

 Способствовать пониманию основного смысла 

сказки о том, совместная и дружная работа 

объединяет и доставляет радость. 

 

собаки, кошки, мышки, платок бабке и 

платочек внучке.  

• Подборка музыки для выхода героев 

сказки 

 

Занятие 3 

 

Теремок 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Закреплять пространственные представления 

(«перед», «за», «после», «впереди») и знания о 

геометрических фигурах (круг, прямоугольник, 

треугольник, полукруг). 

• Формировать сенсорные эталоны и умение 

работать по образцу, умение создавать запоминать 

последовательность. 

Развивающие 

• Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

• Создавать условия для эмоционального включения 

детей в речевую, игровую деятельность, связанную 

с сюжетом сказки. 

Воспитательные 

• Стимулировать создание игровых ситуаций, 

мотивирующих детей к общению и установлению 

дружеских связей со сверстниками. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Фонарики», «Чудо-

Соты 1». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Фонарики Ларчик», «Чудо-Соты 

Ларчик». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.31 

Занятие 4 

 

Теремок 

 
Театрально – 

Познавательные 

• Расширять представления детей об окружающем 

мире посредством введения их в литературную 

культуру. 

Развивающие 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Фонарики», «Чудо-

Соты 1». 

• Оборудование для театрализованной 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.31 
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игровая 

деятельность. • Развивать зрительное восприятие, зрительное 

соотнесение и пространственные ориентации. 

• Создавать условия для эмоционального включения 

детей в речевую, игровую деятельность, связанную 

с сюжетом сказки. 

Воспитательные 

 Формировать основные компетенции 

коммуникативной деятельности, используя 

сказочные аналоги. 

• Способствовать развитию и формированию 

коммуникативной культуры совместной 

деятельности. 

 

деятельности: театральные шапки героев 

(мышка, лягушка, заяц, лиса, волк, 

медведь). 

• Теремок. Если есть возможность — из 

мягких модулей, чтобы дети смогли 

разрушить и построить снова. 

• Подборка музыки для выхода героев 

сказки 

Занятие 5 

 

Рукавичка 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать пространственное мышление на 

основе понятий «внутри», «снаружи». 

• Формировать умение создавать образы 

персонажей на основе словесных инструкций. 

Развивающие 

• Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

Воспитательные 

• Воспитывать чувство позитивного отношения к 

сверстникам, желание помогать. 

• Способствовать формированию нравственных 

качеств в процессе установления позитивных 

межличностных отношений. Воспитывать у детей 

отзывчивость, общительность, дружелюбие. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Фонарики», 

«Чудо-Соты 1». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Фонарики Ларчик», «Чудо-Соты 

Ларчик», игровое поле пособия 

«МиниЛарчик», «Разноцветные 

веревочки 1». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.38 
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Занятие 6   

 

Рукавичка 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы по показу и 

по словесной инструкции, формировать сенсорные 

эталоны. 

Развивающие 

• Содействовать формированию стремления 

подражать положительным героям сказок. 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

Воспитательные 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

• Воспитывать чувство позитивного отношения к 

сверстникам, желание помогать. 

• Способствовать формированию нравственных 

качеств в процессе установления позитивных 

межличностных отношений. Воспитывать у детей 

отзывчивость, общительность, дружелюбие. 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Фонарики», 

«Чудо-Соты 1». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (собака, лягушка, заяц, лиса, 

волк, медведь). 

• Рукавичка. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.38 

Занятие 7 

 

Под грибом 
 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать пространственное мышление на 

основе понятий «справа», «слева», «под», «над». 

• Формировать умение создавать образы 

персонажей по памяти. 

Развивающие 

• Формировать умение ориентироваться на площади 

стола (середина, в правом нижнем углу, в левом 

нижнем углу, в центре и т. д.). 

• Совершенствовать мелкую моторику. 

Воспитательные 

• Учить усвоению и проявлению детьми 

нравственных категорий: выручка, взаимопомощь, 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 

2 Ларчик». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.44 
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сочувствие. 

• Воспитывать чувство отзывчивости, желание 

помогать. 

• Воспитывать чувство взаимопомощи. 

 

Занятие 8 

 

 

Под грибом 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы 

персонажей по памяти. 

• Формировать предпосылки и элементарные 

музыкальные творческие проявления детей. 

Развивающие 

• Создавать условия для эмоционального включения 

детей в речевую, игровую деятельность, связанную 

с сюжетом сказки. 

Воспитательные 

• Учить усвоению и проявлению детьми 

нравственных категорий: выручка, взаимопомощь, 

сочувствие. 

• Воспитывать чувство отзывчивости, желание 

помогать. 

• Воспитывать чувство взаимопомощи. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (муравей, бабочка, воробей, 

мышка, заяц, лиса). 

• Гриб: это может быть зонтик или 

детская передвижная баскетбольная 

корзина, верх у которой затянут 

тканью. 

• Подборка музыки шума дождя.  

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.44 

 

Ноябрь 
 

Занятие 9 

 

У солнышка в 

гостях 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Содействовать развитию познавательной сферы 

детей, гармонизации их психоречевого развития. 

• Содействовать развитию речи детей, обогащению 

словаря, развитию образного строя и навыков связной 

речи. 

Развивающие 

• Развитие зрительного соотнесения и 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Квадрат Воскобовича 

двухцветный», «Чудо-Соты 1», «Чудо-

Крестики 2». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобови 

«Чудо-Соты Ларчик» и «Чудо-Крестики 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.49 
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пространственных ориентаций 

Воспитательные 

• Способствовать формированию нравственных 

качеств в процессе установления позитивных 

межличностных отношений. Воспитывать у детей 

отзывчивость, общительность, дружелюбие 

 

2 Ларчик». 

 

Занятие 10  

 

У солнышка 

в гостях 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность. 

Познавательные 

• Содействовать развитию речи детей, обогащению 

словаря, развитию образного строя и навыков связной 

речи. 

• Формировать умение различать и изображать 

особенности внешнего вида животных. 

Развивающие 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

• Развивать навыки произвольного поведения: 

внимательности, терпеливости, усердия, 

заботливости. 

Воспитательные 

• Воспитывать у детей социальные навыки: 

общительность, дружелюбное поведение, 

стремление делать общее дело, отличать хорошее 

от плохого в сказке и в жизни, умение помочь 

другу. 

• Воспитывать у детей умение коллективной работы 

и сотрудничества учитывать желания других. 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Квадр Воскобовича 

двухцветный», «Чудо-Соты 1», «Чудо-

Крестики 2». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(улитка, цыплята, заяц, сорока, утка, еж, 

солнце). 

• Так как в этой сказке нет выхода героев, а 

есть путешествие от одно героя к другому, 

мы предлагаем подвигаться под 

композицию «I miss уо группы «The 

Daydream». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.49 

 

О ценности своего дома и защите 

 
Занятие 11 Познавательные Материалы и оборудование С.В. Макушкина 
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Зимовье 

зверей  

 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

• Формировать пространственное мышление на 

основе понятий «справа от», «слева от», «в центре». 

• Совершенствовать умение конструировать образы с 

помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Развивать умение анализировать постройку и 

сравнивать с полученным результатом. 

Развивающие 

 Содействовать развитию элементарных навыков 

продуктивной деятельности.  

 Развивать творческие и познавательные способности 

детей с помощью развивающих игр В. В. 

Воскобовича.  

Воспитательные 

• Учить детей понимать эмоциональное состояние 

героев; развивать у детей умение пользоваться 

жестами; побуждать их экспериментировать со 

своей внешностью внешностью (интонация, 

мимика, пантомима, жесты) 

• Воспитывать чувство уверенности в себе. 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

позиций нравственно-этических норм 

 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Фонарики». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобови 

«Чудо-Соты Ларчик» и «Фонарики  

Ларчик». 

 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.56 
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Занятие 12 

 

 

Зимовье 

зверей  

 

 

Театрально – 

игровая 

деятельность. 

Познавательные 

• Совершенствовать умение конструировать образы 

с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

 Создавать условия для активного включения детей в 

речевую, музыкальную, игровую деятельность, 

связанную с образным строем и сюжетом сказки.  

 Развивать творческие и познавательные способности 

детей с помощью развивающих игр В. В. 

Воскобовича.  

Воспитательные 

• Учить детей понимать эмоциональное состояние 

героев; развивать у детей умение пользоваться 

жестами; побуждать их экспериментировать со 

своей внешностью (интонация, мимика, 

пантомима, жесты) 

• Воспитывать чувство уверенности в себе. 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

позиций нравственно-этических норм 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Фонарики». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(бык, баран, кошка, петушок, волк, 

медведи). 

• Домик 

• Все персонажи ходят и встречают героев 

под песню из м/ф «Маленький Мук» 

Дорогою добра», композитор Марк 

Минков. 

• Выход медведя и волка осуществляется в 

сопровождении отрывка «Танец рыцарей» 

и из балета С. С. Прокофьева «Ромео и 

Джульетта». 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.56 

Занятие 13 

 

Как коза 

избушку 

построила  

 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Содействовать развитию познавательной сферы 

детей, гармонизации их психоречевого развития  

• Совершенствовать умение конструировать образы 

с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развитие зрительного соотнесения и 

пространственных ориентаций. 

Воспитательные 

• Воспитывать эмоциональную отзывчивость 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Квадрат Воскобовича двухцветный», 

«Фонарики». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Фонарики Ларчик», «Чудо-Соты 

Ларчик». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.61 
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посредством знакомства со сказкой. 

• Способствовать формированию нравственных 

качеств в процессе установления позитивных 

межличностных отношений. Воспитывать у детей 

отзывчивость, общительность, дружелюбие. 

 

Занятие 14 

 

 

Как коза 

избушку 

построила 

 
  

Театрально – 

игровая 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать опыт самостоятельного преодоления 

затруднений в играх. 

• Содействовать развитию познавательной сферы 

детей, гармонизации их психоречевого развития  

Развивающие 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

• Создавать условия для эмоционального включения 

детей в речевую, игровую деятельность, связанную 

с сюжетом сказки. 

Воспитательные 

• Учить детей передавать заданное эмоциональное 

состояние, используя различные выразительные 

средства (мимику, пантомимику, интонацию). 

• Способствовать формированию нравственных 

качеств в процессе установления позитивных 

межличностных отношений. Воспитывать у детей 

отзывчивость, общительность, дружелюбие. 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Квадрат Воскобовича двухцветный», 

«Фонарики». 

 

• Шапок героев нет. Дети изображают 

деревья мимикой и жестами, освоенными 

на занятии. Домик желательно построить 

из мягких модулей. 

 

• Все персонажи ходят и встречают героев 

под фортепианную пьесу П. И. 

Чайковского «Грустная песенка». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.61 

 

Поиск друга 

 
Занятие 15 

 
Познавательные 

• Формировать умение работать с ориентиром на 
Материалы и оборудование 

 Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 
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Как 

собака 

друга искала 
 

  

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

контурную схему. 

• Совершенствовать приемы последовательного 

наложения фигур на контур предмета. 

Развивающие 

• Создавать условия для активного включения детей 

в речевую, музыкальную, художественную, 

игровую деятельность, связанную с образным 

строем и сюжетом сказки. 

• Развивать усидчивость и терпение во время работы 

с развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Воспитывать понимание выбора друга. 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

позиций нравственно-этических норм. 

 

каждого ребенка: «Чудо- Соты 1», и 

«Чудо-Крестики 1» 

 Демонстрационный материал:

 ~ Зоскобовича 

 «Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 

1» 

 Контурные схемы: заяц, волк, медведь. 

 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.67 

Занятие 16 

 

Как 

собака 

друга искала 
  

Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать умение различать и изображать 

особенности внешнего вида. 

• Совершенствовать приемы последовательного 

наложения фигур на контур предмета. 

Развивающие 

• Развивать у детей социальные навыки: 

общительность, дружелюбное поведение, 

стремление делиться впечатлениями от 

услышанного, увиденного, прочувствованного, 

отличать хорошее от плохого в сказке и в жизни, 

умение делать нравственный выбор. 

• Развивать усидчивость и терпение во время работы 

с развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Учить детей изображать эмоции страха и радости; 

развивать у детей умение пользоваться жестами. 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

Материалы и оборудование 

 Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо- Соты 1», и 

«Чудо-Крестики 1» 

 Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(собака, заяц, волк) 

 Музыка из упражнения «Ладошечка», 

«Топ-хлоп, малыши», А. Буренина, Т. 

Сауко. 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.67 
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позиций нравственно-этических норм. 

 

 

Декабрь  
 

Занятие 17 

 

 

Заюшкина 

избушка 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы по показу и 

по словесной инструкции. 

• Закреплять пространственные представления 

(«вверху», «внизу», «справа», «слева»). 

Развивающие 

• Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

• Развивать умение анализировать постройку и 

сравнивать с полученным результатом. 

Воспитательные 

 Воспитывать чувство сопереживания и желания 

помочь герою сказки 

 Воспитывать эмоциональную отзывчивость 

посредством знакомства со сказкой. 

 

Материалы и оборудование 

 Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Крестики 2», 

«Чудо-Крестики 1». 

 Демонстрационный материал: 

«Коврограф «Ларчик», демонстраци-

онные игры «Чудо-Крестики 2 Ларчик» 

В. В. Воскобовича, «Чудо-Кре- стики 1» 

В. В. Воскобовича. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.72  

Занятие 18 

 

 

Заюшкина 

избушка 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность. 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы по показу и 

по словесной инструкции. 

Развивающие 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

• Развивать умение анализировать постройку и 

сравнивать с полученным результатом. 

Воспитательные 

• Формировать у детей простейшие образно-

Материалы и оборудование 

 Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Крестики 2», 

«Чудо-Крестики 1». 

 Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

шапки (лиса, петух, заяц, собака и 

медведь).  

 Домик. (Для того чтобы сказку 

проиграло большее количество детей, 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.72 
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выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

• Воспитывать чувство сопереживания и желания 

помочь герою сказки 

• Воспитывать эмоциональную отзывчивость 

посредством знакомства со сказкой. 

 

рекомендуется на роли собак и медведей 

брать произвольное количество детей.) 

 Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

 Занятие 19 

 

 
Снегурушка и 

лиса 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность. 

Познавательные 

• Развивать восприятие формы: прямоугольник, круг, 

квадрат и восприятие величины: большой, маленький. 

• Формировать умение создавать образы персонажей на 

основе словесных инструкций. 

• Формировать познавательную активность и 

любознательность посредством развивающих игр. 

Развивающие 

 Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

 Стимулировать интерес к окружающему миру, 

желание создавать его посредством знакомства с 

развивающими играми В. В. Воскобовича. 

 Содействовать развитию элементарных навыков 

продуктивной деятельности 

Воспитательные 

 Познакомить с понятием слов: доверие, опасение, 

сомнение. 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Фонарики», «Чудо-

Соты 1». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Фонарики Ларчик», «Чудо-Соты 

Ларчик». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.79 

Занятие 20 

 

 

 

Снегурушка и 

лиса 

 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы персонажей на 

основе словесных инструкций. 

• Формировать познавательную активность и 

любознательность посредством развивающих игр. 

Развивающие 

 Стимулировать интерес к окружающему миру, 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Фонарики», «Чудо-

Соты 1». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(волк, медведь, лиса). 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.79 
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Театрально – 

игровая 

деятельность. 

желание создавать его посредством знакомства с 

развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

 Совершенствовать артистические навыки детей в 

плане переживания и воплощения образа, 

посредством изменения голоса, жестов, мимики. 

 Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

• Надо предусмотреть высокий предмет или 

мягкий куб, чтобы Снегурочка 

возвышалась над детьми и разговаривала с 

ними сверху. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

 

О хитростях и смекалке – народные сказки 

 
Занятие 21 

 

 

Два Мороза 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать зрительно-пространственные 

представления и зрительно-моторные координации 

ребенка. 

• Учить образовывать притяжательные 

прилагательные: медвежья, волчьи, лисьи. 

Развивающие 

• Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

Воспитательные 

• Воспитывать эмоциональную отзывчивость 

посредством знакомства со сказкой. 

Материалы и оборудование 

 Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Змейка». 

 Экран для презентаций, компьютер или 

ноутбук; презентация к сказке «Два 

Мороза» с использованием иллюстраций 

Т. Литвин-Синявской при отсутствии 

мультимедийного оборудования. 

 Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик». 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.84 

Занятие 22 

 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы персонажей по 

Материалы и оборудование 

 Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 
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Два Мороза 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

 

 

памяти. 

Развивающие 

• Развивать зрительное соотнесение и 

пространственные ориентации. 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

Воспитательные 

• Воспитывать понимание своего тела, умение 

защищать свое тело, когда холодно. 

• Воспитывать любовь к русским сказкам, русским 

пословицам. 

 

каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Змейка». 

 Экран для презентаций, компьютер или 

ноутбук; презентация к сказке «Два 

Мороза» с использованием иллюстраций 

Т. Литвин-Синявской при отсутствии 

мультимедийного оборудования. 

 Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик». 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.84 

Занятие 23 

 

 

 

Лисичка со 

скалочкой 

 
 

 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

• Познакомить детей с новыми играми и учить 

создавать фигуры путем сложения. 

• Формировать у детей понятия «внутри», 

«снаружи». 

Развивающие 

• Учить понимать пространство игр «Квадрат 

Воскобовича двухцветный» и «Змейка» В. В. 

Воскобовича. 

• Развивать умение видеть образ в сложенном 

предмете  

Воспитательные 

• Формировать социальную чуткость к обману, 

хитрости, лжи. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Квадрат Воскобовича 

двухцветный», «Змейка». 

• Презентация к занятию (иллюстрации). 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.89 

Занятие 24 

 
Познавательные 

• Познакомить детей с новыми играми и учить 
Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 



40  

 

Лисичка со 

скалочкой 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность. 

создавать фигуры путем сложения. 

• Формировать у детей понятия «внутри», 

«снаружи». 

Развивающие 

• Учить понимать пространство игр «Квадрат 

Воскобовича двухцветный» и «Змейка» В. В. 

Воскобовича. 

Воспитательные 

• Развивать способность детей отличать хорошее от 

плохого в сказке и в жизни, умение делать 

нравственный выбор. 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

на каждого ребенка: «Квадрат Воскобовича 

двухцветный», «Змейка». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(лиса, собаки). 

• Атрибуты для театрализации: скалка, 

курочка, уточка, мешок, три лавки. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.89 

 

О дружбе и смекалке. Сказка Г. Сутеева 

 

 

Январь 

 
Занятие 25 

 

 

Напуганные 

волки 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

 

 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации 

• Формировать зрительно-моторные координации 

путем копирования графических предметов. 

Развивающие 

• Развивать зрительное восприятие. 

• Развивать умение видеть образ в сложенном 

предмете.  

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Соты 1» и 

«Чудо-Крестики 2». 

• Презентация к занятию (иллюстрации). 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.94 
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Воспитательные 

• Помогать детям соотносить реальные поступки и 

действия сказочных персонажей. Учить давать им 

оценку. 

 

Занятие 26 

 

 

 

Напуганные 

волки 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать пространственное мышление путем 

распределения персонажей сказки с помощью понятий 

«выше», «ниже», «справа», «слева». 

Развивающие 

• Развивать зрительное восприятие. 

• Продолжать развивать крупную и мелкую 

моторику.  

Воспитательные 

• Формировать социальный интеллект, понимать 

свое состояние во время страха. 

• Развивать способность детей нравственный выбор, 

умение прощать в жизни. 

• Помогать детям соотносить реальные поступки и 

действия сказочных персонажей. Учить давать им 

оценку. 

 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Со- ты 1» и 

«Чудо-Крестики 2». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (кот, козел, баран, медведь, 

волки); атрибуты для театрализации: 

некие возвышения для стога сена и 

дерева. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. стр.94 

Занятие 27 

 

 

 

Разные 

колеса 

 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

Познавательные 

• Формировать зрительное восприятие при работе с 

презентацией, ввести понятия «левый верхний», «левый 

нижний», «правый верхний», «правый нижний» угол. 

• Формировать словесно-логическое мышление 

детей, добавив понятие схемы. 

• Содействовать развитию логического мышления 

детей, добавив образ таблицы для построения 

иллюстрации. 

Развивающие 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Квадрат Воскобовича 

двухцветный», «Чудо-Соты 1», «Чудо-

Крестики 2». 

• презентация к занятию, 

•  демонстрационные игры «Чудо-Соты» 

и «Чудо-Крестики 2» В. В. Воскобовича. 

• Круги для I этапа: набрать разные по 

форме (можно из других конструкторов В.В. 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.100 
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деятельность • Развивать воображение, ценностное отношение к 

развивающим играм. 

• Развивать и совершенствовать логическую связь в 

построении схемы и связи между сказочным событием 

и реальной жизненной ситуацией. 

Воспитательные 

• Учить понимать образные выражения, понимать 

сущность смекалки. 

 

Воскобовича). 

 

Занятие 28 

 

 

 

Разные 

колеса 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать зрительное восприятие при работе с 

презентацией, ввести понятия «левый верхний», «левый 

нижний», «правый верхний», «правый нижний» угол. 

Развивающие 

• Развивать воображение, ценностное отношение к 

развивающим играм. 

• Развивать и совершенствовать логическую связь в 

построении схемы и связи между сказочным событием 

и реальной жизненной ситуацией. 

• Создавать условия для понимания образных 

выражений, принятия роли героев. 

Воспитательные 

• Учить понимать свое эмоциональное состояние, 

когда смеются над тобой или над другими 

• Воспитывать стремление проявлять смекалку, 

уметь применять ненужные предметы в окружающем 

пространстве, доводить дело до конца. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Квадрат Воскобовича 

двухцветный», «Чудо-Соты 1», «Чудо-

Крестики 2». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(муха, лягушка, еж, петух, заяц, варежки, 

грибы, морковка, пирог). 

• Круги для II этапа: набрать разные по 

форме (различные подушки и блины из 

спортзала) 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.100 

Занятие 29 

 

 

Мешок яблок 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2»;  

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 
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Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

• Учить детей находить верхние и нижние углы, 

правые и левые стороны пространства. 

• Совершенствовать умение конструировать образы 

с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать логическое мышление посредством 

создания аналогий (напротив каждого персонажа — 

его подарки). 

• Продолжать развивать умение видеть образ 

персонажа сказки, его отдельные детали: уши, 

лапки, хвостик и т. д. 

Воспитательные 

• Познакомить детей с понятиями 

«добросердечный», «щедрый», «добродушный». 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

• пособие «Мини-Ларчик» для 

выкладывания иллюстрации.  

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 2 

Ларчик». 

• Презентация к занятию — подвижная 

иллюстрация для педагога. 

 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.105 

Занятие 30 

 

 

Мешок яблок 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

• Совершенствовать умение конструировать образы 

с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать творческое мышление 

посредством самостоятельной твор-

ческой работы детей. 

• Продолжать развивать умение видеть 

образ персонажа сказки, его от-

дельные детали: уши, лапки, хвостик 

и т. д. 

Воспитательные 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2»; 

• Презентация к занятию — подвижная 

иллюстрация для педагога. 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(заяц, коза и козлята, еж, белки, зайцы, 

крот). 

• Мешок яблок: мешок с мячами (или 

шарами для сухого бассейна) красного 

и желтого цвета. 

• Подборка музыки для выходов героев 

С.В. Макушкина 
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• Воспитывать в детях умение делиться, щедрость, 

доброту. 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

Занятие 31 

 

 

Палочка-

выручалочка 
 

 

 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

• Совершенствовать зрительно-моторные 

координации путем копирования графических образов. 

Развивающие 

• Учить создавать динамичную иллюстрацию 

посредством развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Развивать воображение, внимание при работе с 

развивающими играми. 

• Продолжать развивать крупную и мелкую 

моторику. 

Воспитательные 

• Учить понимать слова «находчивый», 

«смекалистый», «догадливый». 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Змейка», «Чудо-Соты 

1», «Чудо-Крестики 2». 

• Демонстрационный материал: 

демонстрационные игры «Чудо-Соты 

Ларчик» и «Чудо-Крестики 2 Ларчик». 

• Презентация к занятию — подвижная 

иллюстрация для педагога. 
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Занятие 32 

 

 

Палочка-

выручалочка 

 

Познавательные 

• Учить детей сравнивать предметы по высоте, 

понимать значение слов: «выше», «еще выше», «ниже», 

«еще ниже». 

Развивающие 

• Учить создавать динамичную иллюстрацию 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Змейка», «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2». 

• Презентация к занятию — подвижная 

иллюстрация для педагога. 
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Театрально – 

игровая 

деятельность 

посредством развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Развивать воображение, внимание при работе с 

развивающими играми. 

• Продолжать развивать крупную и мелкую 

моторику. 

Воспитательные 

• Учить понимать слова «находчивый», 

«смекалистый», «догадливый». 

• Развивать способность детей находить смысл в 

сказке, уметь понимать ее. 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(еж, волки, зайцы, птенец). 

• Палка: любая гимнастическая или 

природная палка. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

 

Февраль 

 
Занятие 33 

 

 

Раз, два 

дружно 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

 

 

 

Познавательные 

• Формировать основные компетенции 

коммуникативной деятельности, используя сказочные 

аналоги. 

• Стимулировать интерес к окружающему миру, 

желание создавать его посредством знакомства с 

развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развитие зрительного соотнесения и 

пространственных ориентаций. 

Воспитательные 

• Воспитывать у детей социальные 

навыки: общительность, дружелюбное 

поведение, стремление делать общее 

дело, отличать хорошее от плохого в 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Со- ты 1», 

«Чудо-Крестики 2», счетные палочки. 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 2 

Ларчик». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.117 



46  

сказке и в жизни, умение помочь 

другу. 

 

Занятие 34 

 

 

Раз, два 

дружно 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Создавать условия для эмоционального 

включения детей в речевую, игровую деятельность, 

связанную с сюжетом сказки. 

• Стимулировать интерес к окружающему миру, 

желание создавать его посредством знакомства с 

развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Содействовать развитию познавательной сферы 

детей, гармонизации их психоречевого развития. 

Воспитательные 
• Воспитывать у детей умение коллективной работы 

и сотрудничества, учитывать желания других. 

• ® Формировать опыт коллективной 

работы, создавать условия для раз-

вития творческой активности детей. 

 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Со- ты 1», 

«Чудо-Крестики 2», счетные палочки. 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(лось, заяц, еж, лягушка, муравей). 

• Любой предмет, имитирующий ветку 

(мягкий модуль, гимнастическая 

палка). 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 
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Занятие 35 

 

 

Яблоко 

 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать понятия «часть», «целое», создать 

предпосылки для знакомства с дробями. 

• Формировать умение создавать иллюстрации с 

помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Совершенствовать умение располагать предметы 

в пространстве: «справа от», «слева от», «в центре». 

Развивающие 

• Учить создавать динамичную 

иллюстрацию посредством 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Развивать умение делить круг на 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Кре- стики 2», 

«Чудо-Соты 1». 

• Красный кружок, ножницы. 

• Демонстрационный материал: 

демонстрационные игры «Чудо-Соты 

Ларчик», «Чудо-Крестики 2 Ларчик» В. В. 

Воскобовича. 
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рваные части с помощью сложения. 

• Продолжать развивать крупную и 

мелкую моторику. 

Воспитательные 

• Знакомство и понимание слов: рассуди, по 

справедливости. 

• Развивать способность детей понимать 

справедливость, учить делиться и совершать 

нравственный выбор. 

 

Занятие 36 

 

 

 

Яблоко 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать умение создавать иллюстрации с 

помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Совершенствовать умение располагаться в 

пространстве: «справа от», «слева от», «в центре». 

Развивающие 

• Продолжать развивать крупную и 

мелкую моторику. 

Воспитательные 

• Знакомство и понимание слов: рассуди, по 

справедливости. 

• Развивать способность детей понимать 

справедливость, учить делиться и совершать 

нравственный выбор. 

• Формировать у детей образно-выразительные 

умения, учить имитировать чувства и характеры 

животных. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Чудо-Кре- стики 2», 

«Чудо-Соты 1». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (зайцы, ворона, еж, медведь). 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 
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Занятие 37 

 

 

 

Познавательные 

• Формировать пространственное мышление на 

основе понятий «справа от», «слева от», «в центре». 

• Формировать внутренний план действий, учить 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Крестики 2» 

и «Чудо-Крестики 3». 
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Волк и 

козлята 

 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

продумывать изменения в постройке и лишь затем 

выполнять их.  

• Развивать зрительно-моторные координации 

посредством создания образа по подобию. 

Развивающие 

• Содействовать развитию элементарных навыков 

продуктивной деятельности. 

• Познакомить с новой игрой, научить создавать 

композиции из набора «Чудо-Крестики 3». 

• Развивать творческие и познавательные способности 

детей с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

позиций нравственно-этических норм. 

 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-крестики 2 Ларчик», «Чудо-Крестики 

3» 

• Ноутбук, презентация,  

• схемы. 

 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.128 

 

Сказки о безопасности 

 
Занятие 38 

 

 

 

 

Волк и 

козлята 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать внутренний план действий, учить 

продумывать изменения в постройке и лишь затем 

выполнять их.  

Развивающие 

• Развивать творческие и познавательные 

способности детей с помощью развивающих игр В. В. 

Воскобовича. 

Воспитательные 

• Воспитывать с помощью сказки правилам 

безопасности, необходимости защиты себя. 

• Научиться понимать свое состояние во время 

опасности. 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Крестики 2» 

и «Чудо-Крестики 3». 

• Ноутбук, презентация  

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (волк, коза, козлята, атрибуты 

для кузнеца (повязка или фартук)). 

• Домик. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 
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позиций нравственно-этических норм. 

 

Занятие 39 

 

 

Кот, петух и 

лиса 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

• Формировать умение создавать образы 

персонажей на основе словесных инструкций. 

• Совершенствовать умение конструировать образы 

с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Учить создавать динамичную иллюстрацию 

посредством развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Развивать умение анализировать постройку для 

последующего поворота образа. 

• Продолжать развивать крупную и мелкую 

моторику. 

Воспитательные 

• Формировать предпосылки умения делать выбор с 

позиций норм безопасности 

• Развивать способность детей отличать хорошее от 

плохого в сказке и в жизни, умение делать 

нравственный выбор. 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо- Крестики 2», 

«Чудо-Соты 1». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 2 

Ларчик». 

• Иллюстрация к сказке в электронном 

приложении. 
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Занятие 40 

 

 

 

Кот, петух и 

лиса 

 

 

 
Театрально – 

Познавательные 

• Формировать умение создавать образы 

персонажей на основе словесных инструкций. 

• Совершенствовать умение конструировать образы 

с помощью развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Продолжать развивать крупную и мелкую 

моторику. 

Воспитательные 

• Развивать способность детей отличать хорошее от 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо- Крестики 2», 

«Чудо-Соты 1». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(кот, кошка, лиса, петух). 

• Подборка музыки для выходов героев 
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игровая 

деятельность плохого в сказке и в жизни, умение делать 

нравственный выбор. 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий. 

 

 

О ценности себя и окружающего мира 

 

 

Март 

 
Занятие 41 

 

 

 

Это что за 

птица 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать умение создавать заданные образы с 

помощью конструкторов В. В. Воскобовича, учить 

видеть части целого, формировать зрительное 

восприятие. 

• Учить образовывать притяжательные 

прилагательные по родам и числам: «лебединая», 

«петушиный», «вороньи». 

• Стимулировать интерес к окружающему миру, 

желание создавать его посредством знакомства с 

развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать зрительно-моторные координации 

посредством графического копирования образов. 

• Содействовать развитию элементарных навыков 

продуктивной деятельности. 

• Развивать эстетический вкус, умение видеть, 

ценить и беречь красоту.  

Воспитательные 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Квадрат 

Воскобовича двухцветный», «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2». 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 2 

Ларчик», «Волшебный квадрат 

двухцветный». 

•  презентация к занятию или иллюстрации к 

занятию. 
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• Учить понимать и распознавать чувство зависти, 

желание обладать тем, что есть у других, учить 

распознавать это чувство как негативное. 

Занятие 42 

 

 

 

Это что за 

птица 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать умение создавать заданные образы с 

помощью конструкторов В. В. Воскобовича, учить 

видеть части целого, формировать зрительное 

восприятие. 

• Стимулировать интерес к окружающему миру, 

желание создавать его посредством знакомства с 

развивающими играми В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать эстетический вкус, умение видеть, 

ценить и беречь красоту.  

Воспитательные 

• Формировать опыт социальных навыков 

поведения, создавать условия для развития 

творческой активности детей. 

• Развивать у детей умение пользоваться жестами и 

мимикой, побуждать детей показывать длинную шею, 

огромный клюв, пушистый хвост, маленькие крылья; 

учить понимать, насколько проще быть 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Квадрат 

Воскобовича двухцветный», «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2». 

• Шапок героев нет, для нас важно показать 

мимикой то, что приобрел Гусь. 

• Подборка музыки для выходов героев 

сказки на основе русских плясовых 

мелодий 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 
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детей 3,-5- 5 лет. 
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Занятие 43 

 

 

 

Заяц косач, 

медведь и 

весна 

 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

• Учить детей находить верхние и нижние края, 

правые и левые стороны пространства. 

Развивающие 

• Развивать зрительное восприятие и творческое 

воображение посредством работы с играми В. В. 

Воскобовича. 

• Развивать творческое воображение посредством 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. 

В. Воскобовича на каждого ребенка: «Чудо-

Соты 1», «Чудо-Крестики 1». 

• Демонстрационный 

материал: игры «Чудо-Соты Ларчик» и 

«Чудо Крестики 1». 

• Презентация к занятию — подвижная 

иллюстрация для педагога. 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 
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деятельность работы с новыми играми. 

Воспитательные 

• Познакомить детей со сменой времен года, учить 

находить хорошее в каждом сезоне. 

• Развивать умение давать характеристики 

персонажам сказки, выделять их главные качества. 

Занятие 44 

 

 

Заяц косач, 

медведь и 

весна 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Учить детей находить верхние и нижние края, 

правые и левые стороны пространства. 

• Формировать речевую активность детей 

посредством знакомства с персонажами сказки. 

Развивающие 

• Развивать зрительное восприятие и творческое 

воображение посредством работы с играми В. В. 

Воскобовича. 

• Продолжать развивать умение видеть образ 

персонажа сказки, его отдельные детали: уши, 

лапки, хвостик и т. д. 

Воспитательные 

• Развивать умение давать характеристики 

персонажам сказки, выделять их главные качества. 

• Формировать у детей простейшие образно-

выразительные умения, учить имитировать 

характерные движения сказочных животных. 

 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. Воскобовича 

на каждого ребенка: «Чудо-Со- ты 1», 

«Чудо-Крестики 1». 

• Атрибуты: венок для Весны, шапка 

Деда Мороза или белый балахон, заяц, 

тетерев, медведь. 

• Инструментальная 

музыка, звукоподражание весенней капели. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 
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Занятие 45 

 

 

 

Кто сказал 

мяу 

 

Познавательные 

• Формировать зрительно-

пространственную память и умение работать по 

образцу. 

• Содействовать развитию 

познавательной сферы детей, гармонизации их 

психоречевого развития. 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Квадрат 

Воскобовича двухцветный», «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 1». 

• Демонстрационный 

материал: «Чудо-Соты Ларчик»; «Квадрат 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.150 
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Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Развивающие 

• Содействовать развитию творческого 

мышления и воображения детей. 

• Развивать зрительное соотнесение и 

навыки пространственных ориентаций. 

Воспитательные 

• Воспитывать стремление к 

любознательности, умению достигать своей цели. 

• Воспитывать эмоциональную 

отзывчивость посредством знакомства со сказкой. 

 

Воскобовича двухцветный», «Чудо-

Крестики 1» В. В. Воскобовича. 

• презентация к сказке. 

 

Занятие 46 

 

 

 

 

Кто сказал 

мяу 
 

 

 

 

Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Расширять представления детей об 

окружающем мире посредством введения в 

литературную культуру. 

• Содействовать развитию 

познавательной сферы детей, гармонизации их 

психоречевого развития. 

Развивающие 

• Обогащение чувственного и телесного 

опыта детей посредством имитации движений и чувств. 

• Содействовать развитию творческого 

мышления и воображения детей. 

Воспитательные 

• Воспитывать эмоциональную 

отзывчивость посредством знакомства со сказкой. 

• Воспитывать целеустремленность, 

желание узнавать, проявлять терпение. 

 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Квадрат 

Воскобовича двухцветный», «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 1». 

• презентация к сказке. 

• Оборудование для 

театрализованной деятельности: 

театральные шапки героев (собака, петух, 

мышь, пчела, лягушка). 

• Мы предлагаем стеснительных и 

тревожных детей задействовать в роли 

рыб. На середину зала бросить коврик 

(пруд) и положить детей на коврик 

(рыбки плавают). У таких детей будет 

ощущение, что они в центре сказки. 

Нахождение же в центре зала с ролью без 

слов будет для них полезно и не 

травматично. 

• Музыкальное 

сопровождение А. Беспалова, 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 
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симфоническая сказка «Кто сказал мяу?», 

часть 2 «Щенок». 

 

Занятие 47 

 

 

Петушок и 

бобовое 

зернышко 

 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать зрительное 

восприятие посредством умения работать со схемой. 

• Познакомить детей с устаревшими 

словами: «кузнец», «коса». 

Развивающие 

• Развивать восприятие формы: учить находить 

предметы по форме при отсутствии цвета. 

Формировать опыт самостоятельного нахождения 

нужных деталей для создания образа из 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

• Развивать навыки самоконтроля при 

проверке и анализе созданных изображений из 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Учить понимать значение слов «заботливый», 

«сострадание», «взаимовыручка». 

• Формировать понимание безопасного поведения. 

 

Материалы и оборудование 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого 

ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Квадрат Воскобовича 

двухцветный», 

«Фонарики». 

• иллюстрация с 

демонстрационными схемами: «Хозяйка», 

«Корова», «Хозяин» и «Кузнец». 

 

 

 

 

  

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 
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Занятие 48 

 

 

 

Петушок и 

бобовое 

зернышко 

 

 
Театрально – 

игровая 

Познавательные 

• Расширять представления детей об 

окружающем мире посредством введения их в 

литературную культуру. 

Развивающие 

• Формировать опыт самостоятельного нахождения 

нужных деталей для создания образа из 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Воспитывать эмоциональную отзывчивость: 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого 

ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Квадрат Воскобовича 

двухцветный», 

«Фонарики». 

• Оборудование для 

театрализованной деятельности: 

театральные шапки героев (платок для 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.157 
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деятельность сочувствие, сопереживание. 

• Учить понимать значение слов «заботливый», 

«сострадание», «взаимовыручка». 

• Формировать понимание безопасного поведения. 

 

хозяйки, курочка, петушок, корова), шляпа 

для хозяина, фартуки для кузнецов. 

• Коса, мешок (с травой), горшочек 

(молоко), масленка. 

• Композиции «Выйду на 

улицу» и «Коробейники» в исполнении 

Ильи Лунина (балалайка) 

 

Апрель 

 
Занятие 49 

 

 

 

Бычок 

смоляной 

бочок 
 

 

 

 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Продолжать формировать 

пространственное мышление у детей путем создания 

подвижной иллюстрации. 

• Совершенствовать умение 

анализировать и конструировать с помощью 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать образное мышление и 

восприятие посредством развивающих игр В. В. 

Воскобовича. 

• Развивать умение распределять 

конструкции на столе для создания иллюстрации. 

Воспитательные 

• Воспитывать чувство благодарности, умение 

держать слово. 

• Развивать способность детей отличать 

хорошее от плохого в сказке и в 

жизни, умение делать нравственный 

выбор. 

 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Чудо- 

Крестики 3», «Чудо-Соты 1», «Квадрат 

Воскобовича двухцветный». 

• Демонстрационный 

материал: развивающие игры В. В. 

Воскобовича «Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-

Крестики 3». 

• Презентация к занятию (в 

связи с тем, что нет демонстрационных игр 

«Чудо-Крестики 3» — предлагается 

презентация, в которой заложены схемы игр 

В. В. Воскобовича). 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 
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Бычок 

смоляной 

бочок 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

• Формировать опыт самостоятельного создания 

образов персонажей на основе словесных 

инструкций. 

• Совершенствовать умение 

анализировать и конструировать с помощью 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать образное мышление и 

восприятие посредством развивающих игр В. В. 

Воскобовича. 

• Продолжать развивать крупную и мелкую моторику.  

Воспитательные 

• Развивать способность детей отличать 

хорошее от плохого в сказке и в 

жизни, умение делать нравственный 

выбор. 

• Формировать у детей простейшие 

образно-выразительные умения, учить 

имитировать характерные движения 

сказочных животных 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Чудо- 

Крестики 3», «Чудо-Соты 1», «Квадрат 

Воскобовича двухцветный». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(бычок, медведи, волки, зайцы, бабка, дед, 

внучка). 

• Подборка музыки для 

выходов героев сказки на основе русских 

плясовых мелодий. 

 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 
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Окружающий мир 

 
Занятие 51 

 

 

 

 

Дядя Миша 

 

 

 
Развивающе – 

Познавательные 

• Формировать зрительное восприятие 

при работе с изображением с доски, умение работать со 

схемой. 

• Активизировать деятельность детей 

самостоятельно сравнивать и выкладывать предметы, 

подходящие по размеру. 

Развивающие 

• Формировать у детей ценностное 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Чудо-Со-

ты 1», «Квадрат Воскобовича двухцветный» 

и «Чудо-Крестики 2». 

• Демонстрационный 

материал: развивающие игры В. В. 

Воскобовича «Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-

Крестики 2 Ларчик». 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 
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детей 3,-5- 5 лет. 
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интеллектуальная 

деятельность отношение к развивающим играм. 

• Развивать и совершенствовать связи между 

сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

Воспитательные 

• Обеспечить социальную адаптацию 

дошкольников путем введения их в культурную 

традицию народной сказки. 

 

• презентация к занятию. 

 

Занятие 52 

 

 

 

Дядя Миша 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Активизировать деятельность детей 

самостоятельно сравнивать и выкладывать предметы, 

подходящие по размеру. 

• Содействовать развитию речи детей, 

обогащению словаря, развитию образного строя и 

навыков связной речи. 

Развивающие 

• Развивать и совершенствовать связи 

между сказочным событием и реальной жизненной 

ситуацией. 

• Создавать условия для 

эмоционального включения детей в речевую, игровую 

деятельность, связанную с сюжетом сказки. 

Воспитательные 

• Обеспечить социальную адаптацию 

дошкольников путем введения их в культурную 

традицию народной сказки. 

• Учить понимать свое эмоциональное 

состояние во время игр с друзьями. 

• Воспитывать умение доводить дело до 

конца. 

 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Чудо-Со-

ты 1», «Квадрат Воскобовича двухцветный» 

и «Чудо-Крестики 2». 

• презентация к занятию. 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (заяц, медведь, еж, белка, кот, 

лиса, собаки). 

• Подборка музыки для 

выходов героев сказки на основе русских 

плясовых мелодий. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 
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Занятие 53 

 

 

 

Лиса Лариска 

и белка Ленка 

 

 

 

 
Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Формировать навыки 

пространственного мышления путем «перево-

рачивания» фигур. 

• Учить грамматически правильно 

строить сравнительные предложения. 

Развивающие 

• Развивать образное мышление: 

учить понимать образы животных, уметь сравнивать, 

анализировать конструкции. 

• Формировать опыт 

самостоятельного преодоления затруднений в играх. 

• Развивать творческое мышление 

при создании образов с помощью развивающих игр В. 

В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Воспитывать наблюдательность, 

любознательность. 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого 

ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2» 

• Демонстрационный материал: 

развивающие игры В. В. Воскобовича 

«Чудо-Соты Ларчик», «Чудо-Крестики 2 

Ларчик». 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.174 

Занятие 54 

 

 

 

 

Лиса Лариска 

и белка Ленка 

 

 

 
Театрально – 

игровая 

деятельность 

Познавательные 

• Учить сравнивать и анализировать 

образы животных, их характеры. 

• Учить грамматически правильно 

строить сравнительные предложения. 

Развивающие 

• Формировать опыт 

самостоятельного преодоления затруднений в играх. 

• Развивать творческое мышление 

при создании образов с помощью развивающих игр В. 

В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Воспитывать социальную чуткость, 

любовь к сказкам о природе. 

• Формировать эмоциональную 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого 

ребенка: «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2» 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки 

героев (лиса, белка, сорока). 

• Подборка музыки для 

выходов героев сказки на 

основе русских плясовых 

мелодий. 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.174 
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отзывчивость к героям сказок. 

 

 

Заключительная сказка 

 
Занятие 55 

 

 

 

Колобок 
 

 

 

 

Развивающе – 

интеллектуальная 

деятельность 

Познавательные 

• Продолжать формировать пространственное 

мышление у детей путем создания подвижной 

иллюстрации. 

• Формировать пространственное соотнесение: 

учить детей выкладывать фигуры «справа от», 

«слева от». 

• Совершенствовать умение 

конструировать образы с помощью развивающих игр В. 

В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать творческое воображение 

посредством самостоятельного создания персонажей из 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Воспитательные 

• Воспитывать в детях понимание 

опасности, умение увидеть опасность. 

• Познакомить детей с понятиями 

«опыт», «смекалка», «угроза». 

Материалы и оборудование 

• Развивающие игры В. В. Воскобовича на 

каждого ребенка: «Квадрат Воскобовича 

двухцветный», «Чудо-Соты 1», «Чудо-

Крестики 2». 

• Демонстрационный 

материал: развивающие игры В. В. 

Воскобовича 

 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 
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Занятие 56 

 

 

 

Колобок 

 

 

 

Познавательные 

• Совершенствовать умение 

конструировать образы с помощью развивающих игр В. 

В. Воскобовича. 

Развивающие 

• Развивать творческое воображение 

посредством самостоятельного создания персонажей из 

развивающих игр В. В. Воскобовича. 

Материалы и оборудование 
• Развивающие игры В. В. 

Воскобовича на каждого ребенка: «Квадрат 

Воскобовича двухцветный», «Чудо-Соты 1», 

«Чудо-Крестики 2». 

• Оборудование для театрализованной 

деятельности: театральные шапки героев 

(дед, баба, колобок, заяц, волк, медведь, 

С.В. Макушкина 

«Умные игры в сказках 

для малышей» 

Сказкотерапия для 

детей 3,-5- 5 лет. 

стр.178 
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Театрально – 

игровая 

деятельность 
Воспитательные 

• Воспитывать в детях понимание 

опасности, умение увидеть опасность. 

• Познакомить детей с понятиями 

«опыт», «смекалка», «угроза». 

• Закрепить у детей простейшие 

образно-выразительные характерные движения 

сказочных персонажей. 

 

лиса). 

• Подборка музыки для 

выходов героев сказки на основе русских 

плясовых мелодий. 

 

 
 

7. Оценочные материалы. 

 

Для проверки эффективности реализации программы используются диагностические материалы 

комплексной методики Н.Н. Павловой, Л.Г. Руденко «Экспресс-диагностика в детском саду. Комплект материалов 

для педагогов – психологов детских дошкольных образовательных учреждений». 

Обследование проводится индивидуально с каждым ребенком дважды (в начале учебного года и в конце учебного 

года, после освоения программы. Результаты диагностики могут быть использованы в индивидуальном подходе к 

ребенку на занятиях, в составлении коррекционной программы и в консультировании родителей и педагогов. 

Диагностика развития познавательных процессов у детей 4-5 лет– начало и конец учебного года. 

С у б т е с т I. «Коробка форм» (восприятие) 

Цель: оценка степени сформированности восприятия формы и пространственных отношений.  

С у б т е с т 2 «Покажи и назови» (общая осведомленность) 

Цель: выявление общей осведомленности ребенка. 

С у б т е с т 3 «Матрешка 4-составная» (восприятие, моторика) 

Цель: выявление сформированности понятия величины, состояние моторики, наличие стойкости интереса. 

С у б т е с т 4 «Разрезные картинки 4-составные» (восприятие) 

Цель: выявление уровня развития целостного восприятия, способности к зрительному синтезу. 
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С у б т е с т 5 «8 предметов» (память) 

Цель: исследование объема образной памяти. 

С у б т е с т 6 «Лабиринты» (внимание)  

Цель: оценка умения понимать инструкцию, устойчивости, концентрации, объема внимания, а также 

целенаправленности деятельности и особенностей зрительного восприятия. 

С у б т е с т 7 «Найди такую же картинку» (внимание) 

Цели: выявление способности устанавливать тождество, сходство и различие предметов на основе зрительного анализа; 

оценка степени развития наблюдательности, устойчивости внимания, целенаправленности восприятия.  

С у б т е с т 8 «Найди домик для картинки» (мышление) 

Цель: выявление уровня развития наглядно-образного мышления, умения группировать картинки, подбирать 

обобщающие слова. 

С у б т е с т 9 «На что это похоже?» (воображение) 

Цель: выявление уровня развития воображения ребенка, оригинальности и гибкости 

мышления. 

 

Критерии оценки по каждому субтесту: 

Ребенок выполняет задание – 2 балла 

Ребенок выполняет задание частично – 1 балл  

Ребенок не справляется с заданием – 0 баллов.  

 

Оценка результатов 

Высокий уровень – 14-18 баллов  

Средний уровень – 9-13 баллов  
Низкий уровень – 0-8 балла. 

 

Данные результаты заносятся в сводную таблицу: 
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№ Фамилия, 

имя 

ребенка 

1. 

Коробка  

форм 

(восприятие) 

2. 

Покажи и 

назови 

(общая 

осведомле 

нность) 

3. 

Матрешка -

(восприятие, 

моторика) 

4. 

Разрезные 

картинки – 

четырехсоставные 

(восприятие) 

5. 

8 предметов 

(память) 

6. 

Лабиринты 

(внимание) 

7. 

Найди  

такую же  

картинку 

(восприятие) 

8. 

Найди  

домик  

(мышление) 

9. 

На что похоже? 

(воображение) 

Общ и й 

балл 

            

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: аналитическая справка, журнал посещаемости, 

фото, отзывы детей и родителей. 

 

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов: по итогам проведения психологической 

диагностики, аналитическая справка, открытое занятие с участием родителей. 

 

 

8. Методическое обеспечение программы 

 

1. С. В. Макушкина «Умные игры в сказках для малышей» Сказкотерапия для детей 3.5-5 лет. Парциальная программа/ Под 

ред. О.М. Вотиной. – Санкт-Петербург: ООО «Развивающие игры Воскобовича», 2020. 184с. 

2. Арановская Д.Т. Понимание сказки детьми дошкольного возраста в зависимости от ее композиции: Дисс,…п.п.н. М. , 

1955. 

3. Арановская-Дубовис Д.М. Понимание сказки детьми дошкольником // Дошкольное воспитание. 1955 № 10 

4. Боровик О.В. Развиваем воображение// Дошкольное образование. 2001 № 1. 

5. Воскобович В.В. Игровая технология интеллектуально- творческого развития детей «Сказочные лабиринты игры»: 

Метод. пособие, СПб.: ООО «Развивающие игры Воскобовича»; КАРО, 2017. 

6. Давидчук А.Н. Обучение и игра. М.: Мозаика-Синтез, 2004 

7. Изотова Е.И. Никифорова Е.В. Эмоциональная сфера ребенка. Теория и практика. М.: Академия, 2004 
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8. Коломийченко Л.В. Дорогою добра. Занятия для детей 3-5 лет по социально-коммуникативному развитию. ФГОС. М.: 

Сфера, 2017. 

9. Обухова Я.Ф. Детская возрастная психология: Учеб.пособие для вузов. М.: Педагогическое общество России, 2000.  

10. От рождения до школы, Инновационная программа дошкольного образования. / Под ред. Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой,  

Э. М. Дорофеевой. 5-е изд. (инновационное), испр. И доп. М.: Мозаика-Синтез, 2019. 

11.  Павлова Н. Н., Руденко Л.Г. Экспресс-диагностика в детском саду. Комплект материалов для педагогов – психологов 

детских дошкольных образовательных учреждений. М.: Генезис, 2008. 

12. Радынова О.П. Музыкальное развитие детей: в 2-х ч.М.: Гуманит. центр ВЛАДОС, 1997. 

13. Семаго Н.Я. Методика формирования пространственных представлений у детей дошкольного и младшего школьного 

возраста: Прак.пособие. М.: Айрис-пресс, 2007. 

14. Чистякова М.И. Психогимнастика / Под ред. М.И. Буянова. 2- е изд. М.: Просвещение; ВЛАДОС, 1995. 

15. Ясюкова Л.А. Закономерности развития понятийного мышления и его роль в обучении. СПб.: ИМАТОН, 2005. 
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