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«Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития. 

Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается 

живительный поток представлений, понятий. Игра – это искра, зажигающая огонек 

пытливости и любознательности».                                  В.А. Сухомлинский. 

 

1. Введение. 

 

Взрослые не перестают удивляться, как много может усвоить, запомнить ребенок в 

первые годы жизни. Период дошкольного детства относительно всей жизни человека 

недолог, а как он насыщен познанием! Каждый день приносит ребенку что-то новое, 

неизведанное; становится близким и понятным ранее недоступное. 

 

Велик поток информации, который обрушивает на маленького человека окружающая 

жизнь. На многие вопросы он находит ответ, идя путем проб и ошибок, постигая 

закономерности: в узкое отверстие нельзя втиснуть объемный предмет; чтобы елочные 

гирлянды были одинаковыми, нужно нарезать равные полоски бумаги; угощая кукол 

чаем, надо перед каждой поставить чашку... И многое, многое другое. 

 

Психологи считают, что в дошкольном возрасте не следует стремиться к искусственной 

умственной акселерации детей. Важно другое: активно обогащать те стороны развития, к 

которым каждый возраст наиболее чувствителен, наиболее восприимчив. Ведь зачастую 

многое из того, что упущено в детстве, в последующие годы невосполнимо. 

 

Источником познания дошкольника является чувственный опыт. Диапазон его 

зависит от того, насколько тонко ребенок владеет суммой специальных действий 

(рассматривание, ощупывание, сравнение, сопоставление, выделение главного и 

второстепенного и т. д.), влияющих на восприятие и мышление. 

 

Спонтанно накопленный чувственный и интеллектуальный опыт может быть 

объемным, но неупорядоченным, неорганизованным. Направить его в нужное русло 

призван педагог, который не только знает, чему учить ребенка, но и как учить, чтобы 

обучение было развивающим. 

 

Огромную роль в умственном воспитании и в развитии интеллекта ребёнка играет 

математика. В настоящее время, в эпоху компьютерной революции встречающаяся точка 

зрения, выражаемая словами: “Не каждый будет математиком”, безнадежно устарела. 

 

Математика обладает уникальным развивающим эффектом. Ее изучение способствует 

развитию памяти, речи, воображения, эмоций; формирует настойчивость, терпение, 

творческий потенциал личности. «Математик» лучше планирует свою деятельность, 

прогнозирует ситуацию, последовательнее и точнее излагает мысли, может чётко 

обосновать свою позицию. 
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Обучение математике детей дошкольного возраста немыслимо без использования 

дидактических игр. Их использование хорошо помогает восприятию материала и потому 

ребенок принимает активное участие в познавательном процессе. 

 

Дидактическая игра требует усидчивости, серьезный настрой, использование 

мыслительного процесса. Игра – естественный способ развития ребенка. Такими нас 

создала природа, ведь не случайно детеныши животных все жизненно важные навыки 

приобретают в игре. Только в игре ребенок радостно и легко, как цветок под солнцем, 

раскрывает свои творческие способности, осваивает новые навыки и знания, развивает 

ловкость, наблюдательность, фантазию, память, учится размышлять, анализировать, 

преодолевать трудности, одновременно впитывая неоценимый опыт общения. 

 

У детей развиваются познавательные способности, интеллект, прививаются навыки 

культуры речевого общения, совершенствуются эстетические и нравственные отношения 

к окружающему. 

 

2. Актуальность исследования. 

 

Известно, что многие дети испытывают затруднения при усвоении математических 

знаний. «Математика всегда остаётся для учеников работой», - утверждал почти полтора 

века назад Д.И.Писарев. С тех пор восприятие математики мало изменилось. Математика 

– один из наиболее трудных учебных предметов. Об этом говорят и родители, и учителя, и 

сами ученики. 

 

Дошкольники же не знают, что математика трудная дисциплина. И не должны узнать 

об этом никогда. 

 

Следовательно, одной из наиболее важных задач воспитателя и родителей – развить у 

ребенка интерес к математике в дошкольном возрасте. Приобщение к этому предмету в 

игровой и занимательной форме поможет ребенку в дальнейшем быстрее и легче 

усваивать школьную программу. 

 

Родителям кажется, что детский сад в жизни детей не такое уж и важное событие в 

жизни. Многие родители полагают, что главное при подготовке к школе – это 

познакомить ребенка с цифрами и научить его писать, считать, складывать и вычитать (на 

деле это обычно выливается в попытку выучить наизусть результаты сложения и 

вычитания в пределах 10). Однако при обучении математике по учебникам современных 

развивающих систем (система Л.В. Занкова, система В.В. Давыдова, система «Гармония», 

«Школа 2100» и др.) эти умения очень недолго выручают ребенка на уроках математики. 

Запас заученных знаний кончается очень быстро, и не сформированность собственного 

умения продуктивно мыслить (то есть самостоятельно выполнять указанные выше 

мыслительные действия на математическом содержании) очень быстро приводит к 

появлению «проблем с математикой». 

 

Для умственного развития детей существенное значение имеет приобретение ими 

математических представлений, которые активно влияют на формирование умственных 
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действий, столь необходимых для познания окружающего мира. Все полученные знания и 

умения закрепляются в дидактических играх, которым необходимо уделять большое 

внимание. 

Основное назначение дидактической игры – обеспечить детей знаниями в 

различении, выделении, назывании множества предметов, чисел, геометрических фигур, 

направлений. В дидактических играх есть возможность формировать новые знания, 

знакомить детей со способами действий. Каждая игра несет конкретную задачу 

совершенствования математических (количественных, пространственных, временных) 

представлений детей. 

Дидактические игры оправдывают в решении задач индивидуальной работы с 

детьми в свободное от образовательной деятельности время. Систематическая работа 

с детьми совершенствует общие умственные способности: логики мысли, рассуждений и 

действий, смекалки и сообразительности, пространственных представлений. 

Актуальность темы обусловлена тем, что дети дошкольного возраста 

проявляют спонтанный интерес к математическим категориям: количество, форма, 

время, пространство, которые помогают им лучше ориентироваться в вещах и 

ситуациях, упорядочивать и связывать их друг с другом, способствуют 

формированию понятий. 

Однако знакомство с содержанием этих понятий и формированием 

элементарных математических представлений не всегда систематично, и зачастую, 

хочется желать лучшего. 

В связи с этим меня заинтересовала проблема: можно ли повысить 

мотивацию дошкольников в формировании элементарных

 математических представлений посредством использования дидактических игр. 

2.1. Цель педагогической работы -формирование элементарных 

математических представлений у старших дошкольников подсредством дидактических 

игр.   

Для достижения поставленной цели следует решить ряд задач: 

2.2.Задачи: 
 

 Формировать систему познавательных действий математического характера в 

соответствии с возрастными психологическими особенностями детей 

 Развивать у детей логико-математические представления (о математических 

свойствах и отношениях предметов, конкретных величинах, числах, 

геометрических фигурах, зависимостях и закономерностях). 

 Развивать интеллектуально-творческие проявления детей: находчивость, смекалку, 

догадку, сообразительность, стремление к поиску нестандартных решений задач. 

 Развивать сенсорные (предметно-действенные) способы познания математических 

свойств и отношений: обследование, сопоставление, группировка, упорядочение, 

разбиение. 

 Воспитывать культуру честного соперничества в играх- соревнованиях. 

 Воспитывать умение и желание действовать   с разнообразными дидактическими 

играми. 

Для решения поставленных задач были использованы методы: 

- анализ педагогической и психологической литературы по проблеме исследования; 

-наблюдение, 

-диагностика, 

-математическая обработка данных. 

2.3.Гипотеза исследования: использование дидактических игр в процессе обучения 

способствуют повышению уровня сформированности элементарных математических 

представлений у дошкольников, активизируют познавательную деятельность 

дошкольников. 

2.4.Объект – математические представления у дошкольников. 
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2.5.Предмет – дидактические игры при формировании элементарных математических 

представлений у дошкольников. 

2.6.Новизна опыта заключается в том, что в работе предлагается подробное исследование 

истории проблем этого вопроса и система работы в соответствии с современными 

требованиями. 

2.7.Основополагающими принципами данного опыта являются: развитие 

элементарных математических представлений у дошкольников будет успешным, если: 

 

-учитываются особенности психики ребенка; 

-учитываются общие особенности детей; 

- воспитатель ориентируется на развитие личности дошкольника; 

- используются специальные методические материалы по математике для работы с 

детьми. 

Этапы работы: 

1 этап - подготовительный  

2 этап – практический   

3 этап - заключительный  

Содержание каждого этапа: 

На подготовительном этапе разрабатывается системный комплекс образовательной 

деятельности, связанный с формированием элементарных математических представлений 

у детей с использованием дидактических игр. 

Основной этап предполагает проведение образовательной деятельности по 

формированию     элементарных математических     представлений     с     использованием 

дидактических игр в течение учебного года. 

На заключительном этапе анализируются результаты проведенной работы и 

планируется ее усовершенствование 

Предполагаемый конечный результат: использование дидактических игр способствует 

формированию элементарных математических представлений дошкольников. 

Вид проекта: 

1. По количеству участников: групповой. 

2. По направленности: предметный (математическое развитие). 

3. По приоритету метода: творческий (создание комплекса упражнений) 
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4. По контингенту участников: старший дошкольный возраст (5-7 лет). 

5. По продолжительности: долгосрочный (проект осуществляется в течение 1 года). 

База исследования. Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное 

учреждение «Детский сад №341» г. Нижнего Новгорода 

Практическая значимость состоит в том, что была разработана система занятий с 

использованием дидактических игр по математическому развитию дошкольников. 

Материалы исследования могут быть использованы в деятельности воспитателей и 

родителей в работе с дошкольниками. 

Перспективы дальнейшего развития проекта: дальнейшее применение на 

практике дидактических игр существенно поможет в качественном обучении детей 

дошкольного возраста. 

 

3. Теоретическая база опыта 

 

Методика формирования элементарных математических представлений у детей 

дошкольного возраста прошла длительный путь своего развития. В ΧVΙΙ – ΧΙΧ вв. 

вопросы содержания и методов обучения детей дошкольного возраста арифметике и 

формирования представлений о размерах, мерах измерения, времени и пространстве 

нашли отражение в передовых педагогических системах воспитания, разработанных Я.А. 

Коменским, И.Г. Песталоцци, К.Д. Ушинским, Л.Н. Толстым и др. Современниками 

методики математического развития являются такие ученые как Р.Л. Березина, З.А. 

Михайлова, Р.Л. Рихтерман, А.А. Столяр, А.С. Метлина и др. Методика формирования 

элементарных математических представлений у детей постоянно развивается, 

совершенствуется и обогащается результатами научных исследований и передового 

педагогического опыта. 

 

В настоящее время благодаря усилиям ученых и практиков создана, успешно 

функционирует и совершенствуется научно-обоснованная методическая система по 

развитию математических представлений у детей. Её основные элементы - цель, 

содержание, методы, средства и формы организации работы - теснейшим образом связаны 

между собой и взаимообуславливают друг друга. 

 

У истоков разработки современных дидактических игр и материалов стоят М. 

Монтессори и Ф. Фребель. М. Монтессори создала дидактический материл, построенный 

по принципу автодидактизма, который служил основой самовоспитания и самообучения 

детей непосредственной образовательной деятельностью в детском саду с использованием 

специального дидактического материала («даров Фребеля»), систему дидактических игр 

по сенсорному воспитанию и развитию в продуктивной деятельности (лепка, рисование, 

складывание и вырезание из бумаги, плетение, вышивание). 

 

Ребёнок, не осознавая того, практически включается в простую математическую 

деятельность, осваивая при этом свойства, отношения, связи и зависимости на предметах 

и числовом уровне. По словам Л.С. Выготского: «…научные понятия не усваиваются и не 
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заучиваются ребенком, не берутся памятью, а возникают и складываются с помощью 

величайшего напряжения всей активности его собственной мысли». 

 

Соловьева Н. заключила, что максимальный эффект в реализации возможностей 

ребенка дошкольника достигается лишь в том случае, если обучение проводится в форме 

дидактических игр, непосредственных наблюдений и предметных занятий, различных 

видов практической деятельности, но никак не в виде традиционного школьного урока. 

 

Вопросы развития количественных представлений у детей дошкольного возраста 

разрабатывались А. М. Леушиной, начиная с 40-х годов. Благодаря ее работам методика 

получила теоретическое, научное и психолого-педагогическое обоснование, были 

раскрыты закономерности развития количественных представлений у детей в условиях 

целенаправленного обучения на занятиях в детском саду. А. М. Леушина заложила основы 

современной дидактической системы формирования математических представлений, 

разработав программу, содержание, методы и приемы работы с детьми 3-, 4-, 5- и 6-

летнего возраста. Методическая концепция автора сложилась в результате многолетней 

экспериментальной и научно-теоретической работы. 

 

Н.А. Виноградова отметила, что вследствие возрастных особенностей детей 

дошкольного возраста в целях их обучения следует широко использовать дидактические 

игры, настольно-печатные игры, игры с предметами (сюжетно-дидактические и игры-

инсценирования), словесные и игровые приемы, дидактический материал. 

 

По замечанию А.К. Бондаренко: «…требование дидактики помогают отделить от 

общего хода воспитательного процесса то, что в образовательной работе связано с 

обучением». По классификации А.К. Бондаренко дидактические средства 

образовательной работы делятся на две группы: первая группа характеризуется тем, что 

обучение ведет взрослый, во второй группе обучающее воздействие передается 

дидактическому материалу, дидактической игре, построенной с учетом образовательных 

задач. 

Д.В. Менджерицкая выделила следующие требования к дидактическим играм: 

- Каждая дидактическая игра должна давать упражнения, полезные для 

умственного развития детей и их воспитания. 

- В дидактической игре обязательно наличие увлекательной задачи, решение 

которой требует умственного усилия, преодоления некоторых трудностей. К 

дидактической игре, как и ко всякой другой, относятся слова А.С. Макаренко: "Игра без 

усилий, игра без активной деятельности - всегда плохая игра". 

- Дидактизм в игре должен сочетаться с занимательностью, шуткой, юмором. 

Увлечение игрой мобилизует умственную деятельность, облегчает выполнение задачи. 

 

При разработке системы развивающих дидактических игр познакомилась с вопросами 

теории и практики дидактической игры таких исследователей как А.П.Усовой, П.А. 

Венгера, А.К. Бондаренко и это явилось методологической основой работы. 
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А.В.Запорожец, А.П.Усова, Н.Я. Михайленко, Н.А.Короткова и др. особо подчеркивают 

ее общеразвивающий характер, влияние на развитие интеллектуальных, 

коммуникативных, специальных       способностей.       Эффективность использования 

дидактических игр      в педагогическом процессе      предопределяется грамотным 

соотнесением дидактических и воспитательных задач. Учитывая состояние мышления 

ребенка, его латентные возможности, необходимо в дидактических играх ставить задачи, 

обеспечивающие приведение в действие всех психических функций. В большинстве 

исследований      (Л.А.Венгер, О.М.Дьяченко,      А.П.Усова) отмечается      огромный 

воспитательный потенциал дидактических игр в сенсорном и интеллектуальном развитии. 

И с этим стоит согласиться, поскольку данный вид игр способствует становлению ряда 

психических процессов (внимания, восприятия, мышления, памяти, речи) и мыслительных 

операций (сравнения, анализа, классификации, обобщения, синтеза). 

 

Другой отечественный педагог А.П.Усова, оценивая дидактическую игру и её роль в 

системе обучения, писала: «Дидактические игры, игровые задания и приёмы позволяют 

повысить восприимчивость детей, разнообразят учебную деятельность ребёнка, вносят 

занимательность». Вопросами теории и практики дидактической игры занимались такие 

исследователи, как А. П. Усова, Е. И. Радина, Ф.Н. Блехер, Б. И. Хачапуридзе, З.М. 

Богуславская, Е.Ф. Иваницкая, А. И. Сорокина, Е.И. Удальцова, В.Н. Аванесова, А. К. 

Бондаренко, Л. Н. Венгер. 

 

Оценивая дидактическую игру и ее роль в системе обучения, А. П. Усова писала: 

«Дидактические игры, игровые задания и приемы позволяют повысить восприимчивость 

детей, разнообразят учебную деятельность ребенка, вносят занимательность». 

 

Сорокина А.И. привела классификацию дидактических игр по обучающему 

содержанию, познавательной деятельности детей, игровым действиям и правилам, 

организации и взаимоотношении детей, по роли воспитателя. 

 

Таким образом, формирование элементарных математических представлений 

посредством дидактических игр рассматривается как следствие обучения математическим 

знаниям. 

 

4. Развитие элементарных математических представлений у детей дошкольного 

возраста. 

 

Обучению дошкольников основам математики отводиться важное место. Это вызвано 

целым рядом причин: началом школьного обучения с шести лет, обилием информации, 

получаемой ребёнком, повышенное внимание к компьютеризации, желанием сделать 

процесс обучения более интенсивным. 

 

Дошкольники активно осваивают счёт, пользуются числами, осуществляют 

элементарные вычисления по наглядной основе и устно, осваивают простейшие 

временные и пространственные отношения, преобразуют предметы различных форм и 

величин. Ребёнок, не осознавая того, практически включается в простую 
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математическую деятельность, осваивая при этом свойства, отношения, связи и 

зависимости на предметах и числовом уровне. 

 

Необходимость современных требований вызвана высоким уровнем современной 

школы к математической подготовке детей в детском саду в связи с переходом на 

обучение в школе с шести лет. 

 

Математическая подготовка детей к школе предполагает не только усвоение детьми 

определённых знаний, формирование у них количественных пространственных и 

временных представлений. Все числовые представления, доступные для его возраста, он 

должен извлечь из жизни, среди которой он живёт и в которой он принимает деятельное 

участие. Его участие в жизни при нормальных условиях должно выражаться лишь в одном 

- в работе- игре. 

 

Формированию у детей элементарных математических представлений способствуют 

используемые методические приемы (сочетание практической и игровой деятельности, 

решение детьми проблемно-игровых и поисковых ситуаций). 

 

В основном образовательная деятельность носит интегрированный характер, в которых 

математические задачи сочетаются с другими видами детской деятельности. Основной 

упор в обучении отводится самостоятельному решению дошкольниками поставленных 

задач, выбору ими приемов и средств, проверке правильности его решения. Обучение 

детей включает как прямые, так и посредственные методы, которые способствуют не 

только овладению математическими знаниями, но и общему интеллектуальному 

развитию. 

 

Образовательная деятельность предполагают различные формы объединения детей 

(пары, малые подгруппы, вся группа) в зависимости от целей учебно-познавательной 

деятельности. Это позволяет воспитывать у дошкольников навыки взаимодействия со 

сверстниками, коллективной деятельности. 

 

При объяснении нового материала необходимо опираться на имеющиеся у 

дошкольников знания и представления, использовать игровые методы и разнообразный 

дидактический материал, активизировать внимание, подводить их к самостоятельным 

выводам, учить аргументировать свои рассуждения, поощрять разнообразные варианты 

ответов детей. 

 

Все полученные знания и умения закрепляются в дидактических играх, которым 

необходимо уделять большое внимание. 

 

Большое внимание уделяется индивидуальной работе с детьми в процессе 

образовательной деятельности. Кроме того, предлагаются задания для родителей с целью 

привлечения их к совместной деятельности с воспитателем. 

 

В конце учебного года с помощью специально разработанных методик целесообразно 

провести проверку уровня овладения детьми знаниями, умениями и навыками. 
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5. Использование дидактических игр как средства обучения детей математике 

 

Основная особенность дидактических игр определена их названием: это игры 

обучающие. Они создаются взрослыми в целях воспитания и обучения детей. Но для 

играющих детей воспитательно-образовательное значение дидактической игры не 

выступает, открыто, а реализуется через игровую задачу, игровые действия, правила. 

 

Эти игры способствуют развитию познавательной деятельности, интеллектуальных 

операций, представляющих собой основу обучения. 

 

Дидактические игры – это разновидность игр с правилами, специально создаваемых 

педагогикой в целях обучения и воспитания детей. Они направлены на решение 

конкретных задач обучения детей, но в то же время в них проявляется воспитательное и 

развивающее влияние игровой деятельности. Необходимость использования 

дидактических игр как средства обучения детей в дошкольный период определяется 

рядом причин: 

 

Игровая деятельность как ведущая в дошкольном детстве имеет большое значения. Опора 

на игровую деятельность, игровые формы и приемы – это важный и наиболее адекватный 

путь включения детей в учебную деятельность. 

 

1. Освоение учебной деятельности, включение в нее детей идет медленно. 

 
2. Имеются возрастные особенности детей, связанные с недостаточной 

устойчивостью и произвольностью внимания, преимущественно непроизвольным 

развитием      памяти,      преобладанием наглядно-образного      типа мышления. 

Дидактические игры как раз и способствуют у детей психических процессов. 

 

3. Недостаточно сформирована познавательная мотивация. Дидактическая игра во 

многом способствует преодолению трудностей 

 

А.В.Запорожец, оценивая роль дидактической игры, подчеркивал: «Нам необходимо 

добиться того, чтобы дидактическая игра была не только формой усвоения отдельных 

знаний и умений, но и способствовала бы общему развитию ребенка». 

 

Ребенка привлекает в игре не обучающая задача, которая в ней заложена, а 

возможность проявить активность, выполнить игровые действия, добиться результата, 

выиграть. Однако, если участник игры не овладеет знаниями, умственными операциями, 

которые определены обучающей задачей, он не сможет успешно выполнить игровые 

действия, добиться результата. 

 

Возможность обучать маленьких детей посредством активной интересной для них 

деятельности – отличительная особенность дидактических игр. Однако следует отметить, 

что знания и умения, приобретаемые играющими, являются для них побочным продуктом 
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деятельности, поскольку главный интерес представляет не обучающая задача (как бывает 

в образовательной деятельности), а игровые действия. 

 

Дидактическая игра представляет собой многоплановое, сложное педагогическое 

явление: она является и игровым методом обучения детей дошкольного возраста, и 

формой обучения, и самостоятельной игровой деятельностью, и средством всестороннего 

воспитания личности ребенка. 

 

Дидактическая игра широко используется педагогами как средство воспитания и 

обучения, закреплению и применению знаний, полученных в образовательной 

деятельности, а также в непосредственном опыте детей. 

 

Дидактическая игра делает процесс обучения более легким, занимательным: та или 

иная задача, заключенная в игре, решается в ходе доступной и привлекательной для детей 

деятельности. Дидактическая игра создается в целях обучения и умственного развития. И 

чем в большей мере она сохраняет признаки игры, тем в большей мере она доставляет 

детям радость. 

 

Существенной стороной дидактической игры является игровой замысел. Он вызывает 

живой интерес детей, возбуждает их активность, желание играть. 

 

Дидактическая игра является практической деятельностью, в которой дети используют 

знания, полученные на занятиях. В этом отношении роль дидактической игры 

заключается в том, что она создает жизненные условия для разнообразного применения 

знаний, для активизации умственной деятельности. 

 

Под дидактической игрой подразумевают такую деятельность, смысл и цель, которой 

дать детям определенные знания и навыки. Дидактические игры, следовательно, это игры, 

предназначенные для обучения. 

 

Дидактические игры по сравнению с другими имеют одну характерную особенность: 

цель дидактических игр – учить детей, тренировать и развивать их умственные 

способности и прививать им положительные черты характера. 

 

Поскольку в дидактических играх задачи умственного воспитания сочетаются 

деятельностью, наиболее естественной и подходящей для детей, они являютс 

эффективным средством обучения и воспитания детей дошкольного возраста 

Дидактическую игру можно использовать в дошкольном обучении довольно широко 

Поскольку дидактическая игра помогает в усвоении новых знаний и в закреплении 

пройденного материала, она становится очень целесообразным дополнением, а такж 

специальным видом знаний детей в детском саду. Дидактическую игру можно 

использовать и для проверки знаний и умений детей. Дидактическая игра – эт 

практическая деятельность, с помощью которой можно проверить, усвоили ли дети знани 

обстоятельно или поверхностно и умеют ли они их применять, когда это нужно. 
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Дидактическая игра, несомненно, является незаменимым средством преодоления 

различных трудностей в умственном развитии детей. 

 

В дидактической игре применяются знания, полученные в образовательной 

деятельности, обобщаются     сведения, полученные     посредством     личного опыта, 

активизируются познавательные процессы и повышается уровень умственного развития 

отстающих детей. Дидактические игры развивают главным образом умственные 

способности детей. Они основаны на какой-нибудь умственной задаче, в решении которой 

и заключается смысл игры. 

 

Дидактическую игру условно можно разделить на несколько стадий. Для каждой 

характерны определенные проявления детской активности. Знание этих стадий 

необходимо педагогу для правильной оценки эффективности игры. 

 

В отличие от учебной сущности образовательной деятельности в дидактической игре 

действуют одновременно два начала:       познавательное, и игровое, занимательное. 

 

Игра - наиболее доступный для детей вид деятельности, способ переработки 

полученных из окружающего мира впечатлений, знаний. В игре ярко проявляются 

особенности мышления и воображения ребенка, его эмоциональность, развивающаяся 

потребность в общении. 

 

Дидактическая игра становится настоящей игровой формой обучения лишь в том 

случае, когда учебные, познавательные задачи ставятся перед детьми не прямо, а через 

игру, тесно связываются с игровым, занимательным началом- с игровыми задачами и 

игровым действием. 

 

Дидактическая задача, таким образом, как бы замаскирована, скрыта от ребенка. Это и 

делает дидактическую игру особой формой игрового обучения и в большей мере 

непреднамеренного усвоения знаний и умений детьми. 

 

Дидактическая игра – явление сложное, но в ней отчетливо обнаруживается структура, 

т. е. основные элементы, характеризующие игру как форму обучения и игровую 

деятельность одновременно. Своеобразная структура дидактической игры является 

одновременно самым типичным признаком, который отличает ее от другой детской 

деятельности или игры, предлагаемой педагогом. 

 

Выделяют след 

1) дидактическая 

2) игровая задача; 

3) игровые действ 

4) правила игры; 

ую 

зад 

щие структурные составляющие дидактической игры: 

ача; 

ия; 
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5) результат, заключение игры. 

 

Дидактическая задача определяется целью обучающего и воспитательного 

воздействия. Она формируется педагогом и отражает его обучающую 
деятельность. 

 

 

 

Игровая задача осуществляется детьми. Дидактическая задача в дидактической игре 

реализуется через игровую задачу. Она определяет игровые действия, становится задаче 

самого ребенка. Самое главное: дидактическая задача в игре преднамеренно 

замаскирована и предстает перед детьми в виде игрового замысла. 

 

й 

 

Игровые действия – основа игры. Чем разнообразнее игровые действия, тем 

интереснее для детей сама игра и тем успешнее решаются познавательные и игр 

задачи. Игровые действия являются средствами реализации игрового замысла, н 

включают и действия, направленные на выполнение дидактической задачи. 

 

овые 

о 

 

Правила игры. Их содержание и направленность обусловлены общими задачами  

формирования личности ребенка, познавательным содержанием, игровыми задачами  

игровыми действиями. В дидактической игре правила являются заданными. С помощью  

правил педагог управляет игрой, процессами познавательной деятельности, поведение 

 детей. Правила влияют и на решение дидактической задачи – незаметно ограничиваю 

детей, направляют их внимание на выполнение конкретной задачи учебного предмета. 

  

и ь е т 

а. 

ю 

м  

Подведение итогов (результат) – проводится сразу по окончании игры. Необходимо 

при этом отметить достижения каждого ребенка, подчеркнуть успехи отстающих детей. 

При проведении игр необходимо сохранить все структурные элементы, поскольку с их 

помощью решаются дидактические задачи. 

 

В ситуации дидактической игры знания усваиваются лучше. Самое главное 

необходимо еще раз подчеркнуть – дидактическая задача в дидактической игре 

осуществляется через игровую задачу. Дидактическая задача скрыта от детей. В 

ребенка обращено на выполнение игровых действий, а задача обучения им не о 

Это и делает игру особой формой игрового обучения, когда дети чаще всего 

непреднамеренно усваивают знания, умения, навыки. 

– и это  

нимание 

сознается 

. 

Таким образом, дидактическая игра – это игра только для ребенка. Для взрослого она -

способ обучения. Дидактическая игра помогает сделать учебный материал 

увлекательным. 

Дидактическая игра представляет очень удачно найденную форму обучения, когда 

ребенок обучается играя. 

 

Руководство дидактической игрой требует большого педагогического мастерства, 

такта. Решая через игру и в игре дидактические задачи, педагог должен сохранить иг 

 

ру – 
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деятельность интересную, близкую детям, радующую их, содействующую общению 

детей, возникновению и укреплению дружбы, симпатии, формированию коллектива, 

живущего по законам «детского общества». 

 

Руководство дидактическими играми включает: 

а) отбор и продумывание педагогом программ 

дидактических задач, определение места и роли и 

установление взаимосвязи и взаимодействия 

 

ного содержания, четкое определени 

гры в системе обучения и воспитания 

с другими формами обучения; 

е 

, 

 

 

б) создание (вернее сказать, проектирование) самой игры и определение игровой задачи, 

игровых действий, игровых правил и результата игры; 

 

 

в) руководство ходом игры и обеспечение активности всех детей, оказание помощи 

робким, застенчивым, поощрение инициативы, умной выдумки, доброжелательных 

отношений детей между собой и положительного отношения к отражаемым в игре 

явлениям, событиям. 

 

Руководство дидактической игрой состоит в правильном определении дидактической  

задачи – познавательного содержания, в определении игровой задачи и реализации  

 

через нее дидактических задач; в продумывании игровых действий, которые являются 

одной и важнейших задач игры и интересны для детей, побуждают их к игре; в 

определении обучающих результатов. Особую заботу педагога составляет создание 

«материального центра» игры: подбор игрушек, картинок и других

 материалов для игры. 

 

з 

з 

 

 

 

 
Руководство игрой требует большого педагогического мастерства и такта, потому что, 

решая в игре и через игру ряд задач, педагог должен сохранить игру как деятельность 

интересную, близкую детям, радующую их. 
 

Педагог должен так направлять игру, чтобы незаметно для себя не сбиваться на другую 

форму обучения – на занятие. 

 

Организация дидактических игр педагогом осуществляется в трех основных 

направлениях: подготовка к проведению дидактической игры, ее проведение и анализ. 

 

 

В подготовку к проведению дидактических игр входят: 

-отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения: углубление и обобщение 

знаний, развитию сенсорных способностей, активизация технических процессов (память, 

внимание, мышление, речь) и др.; - установление соответствия отобранной игры 

программным требованиям воспитания и обучения детей определенной возрастной 

группы; 

 

-определение наиболее удобного времени проведения дидактической игры (в 

процессе 

организованного обучения или в свободное от других режимных процессов время); 
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-выбор места для игры, где дети могут спокойно играть, не мешая другим. Такое место, 

как правило, отводят в групповой комнате или на участке; - определение количества 

играющих (вся группа, небольшие подгруппы, индивидуально); 

 

-подготовка необходимого дидактического материала для выбранной игры (игрушки, 

разные предметы, картинки, природный материал); 

 

-подготовка к игре самого педагога: он должен изучить и осмыслить весь ход игры, свое 

место в игре, методы руководства игрой; 

 

- подготовка к игре детей: обогащение их знаниями, представлениями о предметах и 

явлениях окружающей жизни, необходимым для решения игровой задачи. 

 

Проведение дидактических игр включает: 

 
- ознакомление детей с содержанием игры, с дидактическим материалом, который будет 

использован в игре (показ предметов, картинок, краткая беседа, в ходе которой 

уточняются знания и представления детей о них); 

 

- объяснение хода и правил игры. При этом педагог обращает внимание на поведение 

детей в соответствии с правилами игры, на четкое выполнение правил (что они 

запрещают, разрешают, предписывают); 

 

- показ игровых действий, в процессе которых педагог учит детей правильно выполнять 

действия, доказывая, что в противном случае игра не приведет к нужному результату 

(например, кто-то из ребят подсматривает, когда надо закрыть глаза); 

 

- определение роли педагога в игре, его участие в качестве играющего, болельщика или 

арбитра. Мера непосредственного участия педагога в игре определяется возрастом детей, 

уровнем подготовки, сложностью дидактической задачи, игровых правил. Участвуя в 

игре, педагог направляет действия играющих (советом, вопросом, напоминанием); 

 

- подведение итогов игры – это ответственный момент в руководстве ею, так как по 

результатам, которых дети добиваются в игре, можно судить об ее эффективности, о том, 

будет ли она с интересом использоваться в самостоятельной игровой деятельности ребят. 

При подведении итогов педагог подчеркивает, что путь к победе возможен только через 

преодоление трудностей.    

          Анализ проведенной игры направлен на выявление приемов ее подготовки 

и проведения: какие приемы оказались эффективными в достижении поставленной 

цели, что не сработало и почему. Это поможет совершенствовать как подготовку, так 

и сам процесс проведения игры, избежать впоследствии ошибок. 

          Важно, чтобы игры были не только поучительными, но и вызывали интерес 

детей, радовали их. Только в этом случае они оправдывают свое назначение как 

средство воспитания и обучения. 
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Дидактическая игра помогает усвоению, закреплению знаний, овладению способами 

познавательной деятельности. Использование дидактической игры как метода обучения 

повышает интерес детей к образовательной деятельности, развивает сосредоточенность, 

обеспечивает лучшее усвоение программного материала. 

 

Особенность дидактических игр состоит в том, что усвоение детьми знаний и умений 

происходит в практической деятельности при наличии непроизвольного внимания и 

запоминания, что обеспечивает лучшее усвоение материала. 

 

При формировании элементарных математических представлений игра выступает как 

самостоятельный метод обучения. 

 

При обучении началам математики широко используются дидактические игры. С их 

помощью формируются, уточняются и закрепляются представления детей о числах, об 

отношениях между ними, о геометрических фигурах, временные и пространственные 

отношения. Дидактические игры способствуют развитию наблюдательности, внимания, 

мышления, речи. Они могут видоизменяться по мере усложнения программного 

содержания, а использование различного наглядного материала позволяет не только 

разнообразить игру, но и сделать ее привлекательной для детей. 

 

Дидактическая игра должна сохранять свойственный играм занимательный и 

эмоциональный характер, благодаря чему повышается работоспособность детей во время 

образовательной деятельности. 

 

Успешность усвоения и закрепления математических представлений в процессе игры 

зависит от правильного руководства. 

 

Благодаря обучающей задаче, облеченной в игровую форму (игровой замысел), 

игровым действиям и правилам ребенок непреднамеренно усваивает определенное 

познавательное содержание. Все виды дидактических игр являются эффективным 

средством и методом формирования элементарных математических представлений. 

 

Игра как метод обучения и формирования элементарных математических 

представлений предполагает использование в образовательной деятельности отдельных 

элементов разных видов игр, игровых приемов, органичное сочетание игрового и 

дидактического начала в виде руководящей и обучающей роли взрослого и высокой 

познавательной активности детей. 

        Математическими считаются игры, в которых смоделированы 

математические построения, отношения, закономерности. Для нахождения ответа 

(решения), как правило, необходим предварительный анализ условий, правил, 

содержание игры или задачи. По ходу решения требуется применение 

математических методов и умозаключений или аналогичных им. 

           К занимательному материалу относятся различные дидактические игры, 

занимательные по форме и содержанию упражнения. 
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Обучение математике детей дошкольного возраста немыслимо без использования 

занимательных дидактических игр, задач, развлечений. При это роль несложного 

занимательного математического материала определяется на основе учета возрастных 

возможностей детей и задач всестороннего развития и воспитания: активизировать 

умственную деятельность, заинтересовывать математическим материалом, увлекать и 

развлекать детей, развивать ум, расширять, углублять математические представления, 

закреплять полученные знания и умения, упражнять в применении их в других видах 

деятельности, новой обстановке. 

 

Используется занимательный материал (дидактические игры) и с целью формирования 

представлений, ознакомления с новыми сведениями. При этом непременным условием 

является применение системы игр и упражнений. 

 

Из всего многообразия занимательного математического материала в дошкольном 

возрасте наибольшее применение находят дидактические игры. Основное назначение их – 

обеспечить упражняемость детей в различении, выделении, назывании множеств 

предметов, чисел, геометрических фигур, направлений и т.д. В дидактических играх есть 

возможность формировать новые знания, знакомить детей со способами действий. Каждая 

из игр решает конкретную задачу совершенствования математических представлений 

детей. 

 

Дидак 

содержат 

множест 

слух нав 

времени. 

Главн 

многокра 

эффекта. 

Система 

лучше и 

опыта. 

тические игры математического характера для детей дошкольного возраста 

большие возможности расширять и закреплять знания, особенно в усвоении 

ва, равенства и неравенства групп предметов; количества и счета по осязанию, на 

ыков счета, в усвоении величины, формы, ориентировки в пространстве и во 

ый     методический     принцип     в     использовании     дидактических     игр     –    их 

тное повторение, которое является необходимым условием развивающего 

Воспитанники по-разному и в разном темпе принимают и усваивают новое. 

тически участвуя в той или иной игре, дети начинают понимать ее содержание, 

спользовать условия, которые создает игра для освоения и применения нового 

           Прежде всего, важно помнить, что обучение дошкольников началам 

математики наиболее успешно будет проходить в контексте практической и игровой 

деятельности. В процессе решения детьми проблемных задач, которые специально 

продумываются педагогом. Игровая форма поможет педагогу привлечь внимание детей к 

занятию, создать у них положительный эмоциональный настрой. Но игровая задача, 

предлагаемая детям, должна способствовать усвоению программного материала. 

Другими словами, педагог ставит перед собой цель научить детей, упражнять их в чем-

либо и т.д.; перед ребенком стоит совсем иная задача - игровая. 

 

Использование дидактических игр способствует закреплению у детей памяти, 

внимания, мышления. Дидактические игры являются хорошим средством воспитания у 

детей уже в дошкольном возрасте интереса к математике, к логике и доказательности 
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рассуждений, желание проявлять умственное напряжение, сосредотачивать внимание на 

проблеме. 

 

Знания, данные в занимательной форме, в форме игры, усваиваются детьми быстрее, 

прочнее и легче, чем те, которые сопряжены с долгими «бездушными» упражнениями. 

При этом важно использовать игры так, чтобы сохранялись и синтезировались элементы 

познавательного, учебного и игрового общения. 

 

Игра – это не только удовольствие и радость для ребенка, что само по себе очень 

важно, с ее помощью можно развивать внимание, память, мышление, воображение 

малыша. Играя, ребенок может приобретать, новые знания, умения, навыки, развивать 

способности, подчас не догадываясь об этом. К важнейшим свойствам игры относят тот 

факт, что в игре дети действуют так, как действовали бы в самых экстремальных 

ситуациях, на пределе сил преодоления трудности. Причем столь высокий уровень 

активности достигается ими, почти всегда добровольно, без принуждения. 

 

Высокая активность, эмоциональная окрашенность игры порождает и высокую 

степень открытости участников. Экспериментально было показано, что в ситуации 

некоторой рассеянности внимания иногда легче убедить человека принять новую для 

него точку зрения. Если чем-то незначительным отвлекать внимание человека, то 

эффект убеждения будет более сильным. Возможно этим, в какой-то степени, 

определяется высокая продуктивность обучающего воздействия игровых ситуаций 

            Можно выделить следующие особенности игры для дошкольников: 

 
1. Игра является наиболее доступным и ведущим видом деятельности детей 

дошкольного возраста. 

 

2. Игра также является эффективным средством формирования личности 

дошкольника, его морально-волевых качеств. 

 

3. Все психологические новообразования берут начало в игре 

 
4. Игра способствует формированию всех сторон личности ребенка, приводит к 

значительным изменениям в его психике. 

 

5. Игра – важное средство умственного воспитания ребенка, где умственная 

активность связана с работой всех психических процессов. 

 

На всех ступенях дошкольного детства игровому методу в образовательной 

деятельности отводиться большая роль. Следует отметить, что «обучающая игра» (хотя 

слово обучающая можно считать синонимом слова дидактическая) подчеркивается 

использование игры как метода обучения, а не закрепления или повторения уже 

усвоенных знаний. 

         Во время образовательной деятельности и в повседневной жизни 

широко используются дидактические игры и игровые упражнения. Игры вне 

образовательной 
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деятельности закрепляют, углубляют и расширяют математические представления 

детей, а главное одновременно решаются обучающие и игровые задачи. В ряде случаев 

игры несут основную учебную нагрузку. Вот почему во время образовательной 

деятельности и в повседневной жизни, воспитатели должны широко использовать 

дидактические игры. 

 

Дидактические игры включаются непосредственно в содержание образовательной 

деятельности как одно из средств реализации программных задач. Место дидактической 

игры в структуре образовательной деятельности по формированию элементарных 

математических представлений определяется возрастом детей, целью, назначением, 

содержанием. Она может быть использована в качестве учебного задания, упражнения, 

направленного на выполнение конкретной задачи формирования представлений. 

Дидактические игры уместны и в конце образовательной деятельности с целью 

воспроизведения, закрепления ранее изученного. 

 

Дидактические игры делятся на: 

 
- игры с предметами 

 

- настольно-печатные игры 

 
- словесные игры 

 
Также при формировании элементарных представлений у дошкольников можно 

использовать: игры на плоскостное моделирование (Пифагор, Танграм и т.д.), игры 

головоломки, задачи-шутки, кроссворды, ребусы, развивающие игры. 

 

Несмотря на многообразие игр, их главной задачей должно быть развитие логического 

мышления, а именно умение устанавливать простейшие закономерности: порядок 

чередования фигур по цвету, форме, размеру. Этому способствуют и игровые 

упражнения на нахождение пропущенной в ряду фигуры. 

 

Также необходимым условием, обеспечивающим успех в работе, является творческое 

отношение воспитателя к математическим играм: варьирование игровых действий и 

вопросов, индивидуализация требований к детям, повторение игр в том же виде или с 

усложнением. 

 

Широкое использование специальных обучающих игр важно для пробуждения у 

дошкольников интереса к математическим знаниям, совершенствования познавательной 

деятельности, общего умственного развития. 

 

В настоящее время, наряду с уже хорошо знакомыми педагогам книгами 

«Дидактические игры и упражнения по сенсорному воспитанию дошкольников» под 

редакцией Л.А.Венгера, «Математика для дошкольников» Т.И.Ерофеевой, «Сюжетно-

дидактические игры с математическим содержанием» А.А.Смоленцевой, «Игровые 

занимательные задачи для дошкольников» З.А.Михайловой, «Развивающие игры для 

детей младшего дошкольного возраста» З.М.Богусловской, в свет вышло большое 
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количество пособий с дидактическими играми математического характера, которые могут 

оказать помощь педагогическим работникам по формированию у детей математических 

представлений с помощью дидактических игр. 

 

В пособиях «Давайте поиграем» под редакцией А.А.Столяра, «Чего на свете не 

бывает?» под редакцией О.М.Дьяченко подобраны игры, которые развивают у малыша 

элементарные математические представления. Предлагаемые в книгах дидактические 

игры, насыщены логическим и математическим содержанием, помогающие в дальнейшем 

успешно овладеть основами математики. 

 

В пособиях Т.Б.Башаевой «Развитие восприятия у детей», «Развивающие игры для 

дошкольников» Н.Н.Васильевой и Н.В.Новоторцевой, «Дидактические игры в начальный 

период обучения» Е.В.Карповой, «И учеба и игры: математика» Т.И.Тарабариной и 

Н.В.Елкиной, представлены дидактические игры и упражнения, включены игровые и 

занимательные задания по всем разделам программы по математике: количество и счет, 

величина, форма, пространство и время. В сборниках широко представлены 

математические развлечения: задачи-шутки. Загадки, головоломки, лабиринты, игры на 

пространственное преобразование и другие. Они не только вызывают интерес своим 

содержанием, занимательной формой, но и побуждают детей рассуждать, мыслить, 

находить правильный ответ. 

 

Таким образом, отметим, что дидактические игры являются хорошим средством 

воспитания у детей уже в дошкольном возрасте интереса к математике, знания данные в 

форме игры, занимательно и интересно, усваиваются детьми гораздо быстрее, легче и 

прочнее и не разрушают естественность жизни дошкольников, основной деятельностью 

которых является игра. 

 

Вывод: известно, что многие дети испытывают затруднения при усвоении 

математических знаний. Причин этому много. Одна из них, пожалуй, наиболее серьезная, 

состоит в том, что они быстро теряют интерес к самому предмету — математике. Потеря 

интереса к занятию, овладению математикой ведет к серьезным последствиям: растет 

число «неуспевающих», а сама математика кажется детям трудной, неинтересной, 

недосягаемой. 

 

И одной из причин, объясняющих это явление, может быть то, что детей слишком рано 

отрывают от их любимого занятия, от игры, и по традиции сажают за «парты» для 

«серьезного» изучения математики. 

 

Таким образом, все ранее сказанное должно нацелить на то, чтобы не разрушать 

естественность жизни дошкольников тесно связанной с игрой, чтобы при работе с детьми 

не сухо обучать, а «поиграть» с ними в математику. Пусть дети незаметно для себя, в 

процессе игры, считают, складывают, вычитают, решают разного рода логические задачи, 

формирующие определенные логические операции. 
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6. Методика работы по формированию элементарных математических 

представлений с помощью дидактических игр 

 

В дошкольном возрасте закладываются основы знаний, необходимых ребенку в школе. 

И родители, и педагоги знают, что математика - это мощный фактор интеллектуального 

развития ребенка, формирования его познавательных и творческих способностей. Самое 

главное - это привить ребенку интерес к познанию. Для этого непосредственная 

образовательная деятельность должны проходить в увлекательной игровой форме. 

 

Благодаря играм удаётся сконцентрировать внимание и привлечь интерес даже у самых 

несобранных детей дошкольного возраста. В начале их увлекают только игровые 

действия, а затем и то, чему учит та или иная игра. Постепенно у детей пробуждается 

интерес и к самому предмету обучения. 

      Таким образом, в игровой форме прививание ребенку знания из области 

математики, научит его выполнять различные действия, разовьёт память, 

мышление, творческие способности. В процессе игры дети усваивают сложные 

математические понятия, учатся считать, читать и писать, а в развитии этих навыков 

ребенку помогают близкие люди - его родители и педагог. 

Основными направлениями совершенствования педагогической работы являются: 

 

- широкое использование дидактических, развивающих игр в непосредственно 

образовательной деятельности с детьми по формированию элементарных математических 

представлений; 

 

- системность в применении дидактических игр в формировании элементарных 

математических представлений у дошкольников; 

 

- активное включение родителей в процесс интеллектуального развития ребёнка 

путём повышения их педагогического мастерства через взаимодействие с воспитателем. 

 

Работу по развитию у детей элементарных математических представлений организую 

в образовательной деятельности. Она состоит из нескольких частей, объединенных 

одной темой. В структуре каждой образовательной деятельности предусмотрен перерыв 

для снятия умственного и физического напряжения продолжительностью 1-3 минуты. 

Это может быть динамическое упражнение с речевым сопровождением или " 

пальчиковая гимнастика ", упражнения для глаз или упражнение на релаксацию. Во 

время образовательной деятельности дети выполняют различные виды деятельности с 

целью закрепления у математических знаний.            

 Из всего многообразия занимательного материала во время 

образовательной деятельности часто применяю дидактические игры. Основное 

назначение их – обеспечить детей знаниями в различении, выделении, назывании 

множества предметов, чисел, геометрических фигур, направлений. Дидактическую 

игру включаю непосредственно в 

содержание образовательной деятельности 

задач. 

как одно из средств реализации программных 
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Дидактические игры математического характера позволяют не только расширять 

знания дошкольников, но и закреплять представления детей о количестве, величины, 

геометрических фигурах, ориентировке в пространстве и во времени. 

Содержание игры способствует проявлению и становлению интереса к познанию, 

выявлению закономерностей, связей и зависимостей предметов и явлений окружающего 

мира. 

В результате освоения практических действий дети познают свойства и отношения 

объектов, чисел, арифметические действия, величины и их характерные особенности, 

пространственно-временные отношения, многообразие геометрических форм. 

Выполнение дидактических игр вызывает у детей живой естественный интерес, 

способствует развитию самостоятельности мышления, а главное - освоению способов 

познания. 

Все дидактические игры я для себя разделила на несколько групп: 

 
1. Игры с цифрами и числами 

2. Игры путешествие во времени 

3. Игры на ориентировки в пространстве 

4. Игры с геометрическими фигурами 

5. Игры на логическое мышление 

 

Главная особенность дидактической игры в том, что задание предлагается детям в 

игровой форме, которая состоит из познавательного и воспитательного содержания, а 

также - игровых заданий, игровых действий и организационных отношений. 

Познавательное и     воспитательное содержание     формулируются как     цель, т.е. 

формирование элементарных математических представлений то, ради чего я, как 

воспитатель организую игру. Эта цель конкретизируется в доступной для ребенка форме, 

в игровом задании, порождая вопрос «Как это сделать?» Я же организую и направляю 

игру, выступаю в роли исполнителя игрового задания, советчика, помощника в 

правильном выборе, поддержке и активизации положительного влияния детей друг на 

друга. 

С детьми старшего дошкольного возраста в овладении элементарными 

математическими представлениями в процессе дидактических игр решаются следующие 

задачи: твердое усвоение количественного и порядкового счета в пределах десяти, 

количественный состав числа из единиц в пределах пяти. Отвечать на вопросы 

«который?», «какой?», «сколько?», уметь делить предметы на 2—4 части, находить 

величину, форму предметов в окружающей действительности, словами определить 

положение предмета в пространстве. Знать наименование дней недели. 

 

В старшей группе дети сопоставляют не только совокупности разных предметов. 

Группы предметов одного вида разбивают на подгруппы (подмножества) и сопоставляют 

друг с другом («Каких ёлочек больше - высоких или низких?»), группу предметов 

сопоставляют с ее частью. («Чего больше: красных квадратов или красных и синих 

квадратов вместе?») Стараюсь, чтобы дети каждый раз рассказывали, как получено данное 

число предметов, к какому числу предметов и сколько они добавили или от какого числа и 
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сколько убавили. Чтобы ответы были осмысленными, надо варьировать вопросы и 

побуждать детей по-разному характеризовать одни и те же отношения («поровну», 

«столько же», «по 6, по 4 » и др.). Через игровое действие, правила дидактических игр 

необходимо подводить детей к логическому мышлению, заставлять больше рассуждать, 

делать обобщения, уточнять представления, что число не зависит от величины предметов, 

их пространственного расположения и т. д. 

 

Остановлюсь подробнее на том, как работаю с детьми по каждой группе игр. 

 

Игры с цифрами и числами. 

 

К этой группе игр относится обучение детей счету в прямом и обратном порядке. 

Используя сказочный сюжет, знакомлю детей с образованием всех чисел в пределах 10 

(20), путем сравнивания равных и неравных групп предметов. Сравниваются две группы 

предметов, расположенные то на нижней, то на верхней полоске счетной линейки. Это 

делается для того, чтобы у детей не возникало ошибочное представление о том, что 

большее число всегда находится на верхней полосе, а меньшее на – нижней. 

 

Играя в такие дидактические игры как "Какой цифры не стало?", "Сколько?", 

"Путаница?", "Исправь ошибку", "Убираем цифры", "Назови соседей", учу детей свободно 

оперировать числами в пределах 10 (20) и сопровождать словами свои действия. 

 

Дидактические игры, такие как "Задумай число", "Число как тебя зовут?", "Составь 

табличку", "Составь цифру", "Кто первый назовет, которой игрушки не стало?" и многие 

другие используются в свободное время, с целью развития у детей внимания, памяти, 

мышления. 

 

Игра "Считай не ошибись!", помогает усвоению порядка следования чисел 

натурального ряда, упражнения в прямом и обратном счете. В игре использую мяч. Дети 

встают полукругом. Перед началом игры задаю вопрос, в каком порядке (прямом или 

обратном) считать. Затем бросаю мяч и называю число. Тот, кто поймал мяч, продолжает 

считать дальше, Игра проходит в быстром темпе, задания повторяются многократно, 

чтобы дать возможность как можно большему количеству детей принять в ней участие. 

Такое разнообразие дидактических игр, упражнений, используемых во время 

образовательной деятельности и в свободное время, помогает детям усвоить программный 

материал. Для подкрепления порядкового счета помогают таблицы со сказочными 

героями, направляющимися к Вини – Пуху (Буратино, Красной Шапочке) в гости. Кто 

будет первый? Кто идет второй и т.д. 

 

Игры с геометрическими фигурами 

 

Для закрепления знаний о форме геометрических фигур детям предлагаю узнать в 

окружающих предметах форму круга, треугольника, квадрата. Например, спрашиваю: 

"Какую геометрическую фигуру напоминает дно тарелки?" (поверхность крышки стола, 

лист бумаги т.д.). Знание геометрических фигур (овал, круг) можно закрепить в 

дидактической игре «Подбери по форме» (по типу лото). Ведущий кладет на стол 

карточку с изображением круга и говорит: «У кого имеются круглые предметы?» Каждый 
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ребенок ищет в своих карточках круглый предмет — шар, пуговицу, часы, мяч, арбуз и т. 

д. В этой игре я внимательно слежу за правильным подбором геометрических форм, их 

названием и учу находить такие формы в окружающей действительности. Затем, 

предлагаю детям назвать и рассказать, что они нашли. 

 

Дидактическую игру "Геометрическая мозаика" можно использовать и в свободное 

время, с целью закрепления знаний о геометрических фигурах, с целью развития 

внимания и воображения у детей. Перед началом игры дети делятся на две команды в 

соответствии с уровнем их умений и навыков. Командам даются задания разной 

сложности. Например: 

 

· Составление изображения предмета из геометрических фигур (работа по готовому 

расчлененному образцу) 

 

· Работа по условию (собрать фигуру человека, девочка в платье) 

 
· Работа по собственному замыслу (просто человека) 

 

Каждая команда получает одинаковые наборы геометрических фигур. Дети 

самостоятельно договариваются о способах выполнения задания, о порядке работы. 

Каждый играющий в команде по очереди участвует в преобразовании геометрической 

фигуры, добавляя свой элемент, составляя отдельный элемент предмета из нескольких 

фигур. В заключении дети анализируют свои фигуры, находят сходства и различия в 

решении     конструктивного замысла. Использование     данных дидактических     игр 

способствует закреплению у детей памяти, внимания, мышления. 

 

Игры – путешествие во времени. 

 

Эта группа математических игр служит для знакомства детей с днями недели. 

Познакомив детей с днями недели, через игру «Сказочные гномики», объяснила, что 

каждый день недели имеет свое название. Для того, чтобы дети лучше запоминали 

название дней недели, мы назвали каждого гномика соответствующим днём недели. 

Рассказала детям о том, что в названии дней недели угадывается, какой день недели по 

счету: понедельник – первый день после окончания недели, вторник- второй день, среда – 

середина недели, четверг – четвертый день, пятница – пятый. После такой беседы я 

предлагала игры с целью закрепления названий дней недели и их последовательности. 

Дети с удовольствием играют в игру «Живая неделька». Для игры вызываю к доске 7 

детей, пересчитываю их по порядку, даю им в руки гномика с разноцветными колпачками, 

обозначающие дни недели. Дети выстраиваются в такой последовательности, как по 

порядку идут дни недели. Например, первый ребенок с красным гномиком в руках, 

обозначающий первый день недели – понедельник, второй - с белым гномиком и т.д. 

Затем игра усложнялась, дети играли в «Неправильную недельку», где все дни недели 

смешались. Им очень нравится эта игра, они с удовольствием выстраивают гномиков по 

порядку. Можно использовать для этой игры и другие сподручные материалы. 
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В дальнейшем, можно использовать следующие игры "Назови скорее", "Дни недели", 

"Назови пропущенное слово", "Круглый год", "Двенадцать месяцев", которые помогают 

детям быстро запомнить название дней недели и название месяцев, их 

последовательность. 

 

Игры на ориентирование в пространстве 

 

Пространственные представления детей постоянно расширяются и закрепляются в 

процессе всех видов деятельности. Дети овладевают пространственными 

представлениями: слева, справа, вверху, внизу, впереди, сзади, далеко, близко. 

Я поставила перед собой задачу научить детей ориентироваться в специально 

созданных пространственных ситуациях и определять свое место по заданному условию. 

Дети свободно выполняют задания типа: Встань так, чтобы справа от тебя был шкаф, а 

сзади – стул. Сядь так, чтобы впереди тебя сидела Катя, а сзади - Артём. При помощи 

дидактических игр «Кот в сапогах», «Придумай пейзаж», «Замыслы архитекторов» и 

упражнений дети овладевают умением определять словом положение того или иного 

предмета по отношению к другому: справа от берёзы стоит дом, слева дома - кукла и т.д. 

Выполняя задания по ориентировке на листе бумаги, некоторые дети допускали ошибки, 

тогда я давала этим ребятам возможность самостоятельно найти их и исправить свои 

ошибки. Для того, чтобы заинтересовать детей, чтобы результат был лучше, проводила 

игры с появлением какого-либо сказочного героя. Например, игра «Найди клад» -

отправляемся на поиски сокровищ на пиратском корабле. Для этого использую 

музыкальное сопровождение, ориентировки, схемы. Например, распечатываю конверт, 

найденный в рубке у капитана, читаю: «Надо встать перед входной дверью в группу, 

пройти 3 шага вперёд, повернуть направо и пройти ещё 5 шагов вперёд и т.д. ”. Дети 

выполняют задание, находят клад. Существует множество игр, упражнений, 

способствующих развитию пространственных ориентировок у детей «Путешествие по 

комнате», «Путешествие матрёшек», «Путешествие зайчика». Играя с детьми, я заметила, 

что они стали хорошо справляться со всеми заданиями, стали употреблять слова для 

обозначения положения предметов на листе бумаги на столе. 

 

Игры на логическое мышление 

 

В дошкольном возрасте у детей начинают формироваться элементы логического 

мышления, т.е. формируется умение рассуждать, делать свои умозаключения. Существует 

множество дидактических игр и упражнений , которые влияют на развитие творческих 

способностей у детей, так как они оказывают действие на воображение и способствуют 

развитию нестандартного мышления у детей. С целью развития у детей мышления, я 

использую различные игры «Предметные парочки», «Ассоциации», «Судоку» и 

упражнения. Это задания на нахождение пропущенной фигуры, продолжения ряды фигур, 

знаков, на поиск чисел. Знакомство с таким заданиями начала с элементарных заданий на 

логическое мышление – цепочки закономерностей. Кроме того, даю задания такого 

характера: продолжить цепочку, чередуя в определенной последовательности квадраты, 

большие и маленькие круги желтого и красного цвета. После того, как дети научатся 
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выполнять такие упражнения, задания для них усложняются. Предлагаю выполнить 

задание, в котором необходимо чередовать предметы, учитывать одновременно цвет и 

величину. В таких упражнениях идет чередование предметов или геометрических фигур. 

Такие игры помогают развивать у детей умение мыслить логически, сравнивать 

сопоставлять и высказывать свои умозаключения. 

Любая математическая задача на смекалку, для какого бы возраста она ни 

предназначалась, несет в себе определенную умственную нагрузку. Занимательность 

математическому материалу придают игровые элементы, содержащиеся в каждой задаче, 

логическом упражнении, развлечении, будь то шашки или самая элементарная 

головоломка. 

 

Начинать надо с самых простых головоломок – с палочками, где в ходе решения идут, 

как правило, трансфигурация, преобразование одних фигур в другие, а не только 

изменение их количества. 

 

В ходе решения каждой новой задачи ребенок включается в активную мыслительную 

деятельность, стремясь достичь конечной цели. 

 

Ежедневные упражнения в составлении геометрических фигур (квадрат, 

прямоугольник, треугольник) из счетных палочек дает возможность закреплению знаний 

о формах и видоизменениях. 

 

Знакомлю детей со способами пристроения, присоединения, перестроения одной формы 

из другой. Первые попытки не всегда приводят к положительному результату, но методы 

«проб и ошибок» приводят к тому, что постепенно количество проб сокращается. Усвоив 

способ пристроения фигур, дети осваивают способ построения фигур путем деления 

геометрической фигуры на несколько (четырехугольник или квадрат на два треугольника, 

на два квадрата). Работая с палочками, дети способны представить возможные 

пространственные, количественные изменения. 

        Задачи на смекалку различны по степени сложности, характеру преобразования. 

Их нельзя решить каким-либо усвоенным ранее способом. В ходе решения каждой 

новой задачи ребенок включается в активную умственную деятельность, стремясь 

достичь конечной цели – видоизменить или построить пространственную фигуру. 

          Для детей 5-7 лет задачи на смекалку можно объединить в 3 группы (по 

способу перестроения фигур, степени сложности). 

 

1. Задачи на составление заданной фигуры из определенного количества палочек: 

составить 2 равных квадрата из 7 палочек, 2 равных треугольника из 5 палочек. 

 

2. Задачи на изменение фигур, для решения которых надо убрать указанное количество 

палочек. 

 

3. Задачи на смекалку, решение которых состоит в перекладывании палочек с целью 

видоизменения, преобразования заданной фигуры. 

 

 

27



В ходе обучения способам решения задачи на смекалку даются в указанной 

последовательности, начиная с более простых, чтобы усвоенные детьми умения и навыки 

готовили ребят к более сложным действиям. Организуя эту работу, ставлю цель – учить 

детей приемам самостоятельного поиска решения задач, не предлагая никаких готовых 

способов, образцов решения. 

 

Самые простые задачи первой группы дети без труда могут решить, если ежедневно 

упражнять их в составлении геометрических фигур (квадратов, прямоугольников, 

треугольников) из счетных палочек. 

 

Головоломки первой группы детям предлагают в определенной последовательности. 

 
Переходя от простых заданий к более сложным, я уделяю внимание играм с 

составлением плоскостных изображений предметов, животных, птиц, домов, кораблей из 

специальных наборов геометрических фигур. Это игра «Танграм». Она еще называется 

«Головоломкой из картона». На первом этапе закрепляем знания геометрических фигур, 

уточняем знания в пространственном представлении, умение ориентироваться на столе. 

Затем приступаем составлять новые фигуры с помощью образцов. При воссоздании 

фигуры на плоскости очень важно мысленно представить изменения в расположении 

фигур, которые происходят в результате их трансфигурации. По мере освоения детьми 

способов составления фигур-силуэтов предлагаю им задания творческого характера, давая 

возможность проявить смекалку, находчивость. В ходе обучения дети быстро осваивают 

игры на воссоздания образных фигур, сюжетных изображений. 

 

Еще одной занимательной игрой является «Коломбо яйцо». После рассмотрении и 

назывании частей, определении формы и размера ребятам предлагаю найти сходства: 

фигуры треугольной формы с закруглением имеют сходства по форме с крыльями птиц; 

большие по размеру фигуры (треугольники и квадраты с закругленной стороной) похожи 

на туловище птиц, зверей, морских животных. Такое соотношение и сравнение частей 

развивает у детей воображение, умение анализировать предметы и изображения сложной 

формы, выделять составляющие части. Дети быстро находят решения и составляют 

самостоятельные фигуры по своим замыслам. 

 

Особое место среди математических игр занимают игры на составление плоскостных 

изображений предметов, животных, птиц из фигур. Детям нравится составлять 

изображение по образцу, они радуются своим результатам и стремятся выполнять задания 

еще лучше. 

В этих играх у детей развиваются сенсорные способности, пространственные 

представления, образное и логическое мышление, смекалку и сообразительность. У детей 

формируется привычка к умственному труду. 

 

В уголке для родителей выставляю папку с дидактическими играми, объясняя цель и 

ход игры. Взаимодействую в тесном контакте с родителями с целью повышения их 

педагогической грамотности. Систематически изучаю новинки методической литературы, 

выбираю из нее интересный материал и консультирую родителей. 
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Применение дидактических игр повышает эффективность педагогического процесса, 

кроме того, они способствуют развитию памяти, мышления у детей, оказывая огромное 

влияние на умственное развитие ребенка. Обучая маленьких детей в процессе игры, 

стремлюсь к тому, чтобы радость от игр перешла в радость учения. 

7. Результаты исследования, диагностика. 

 

Работа МБДОУ по развитию элементарных математических представлений у детей 

дошкольного возраста является одним из приоритетных направлений в целостном 

развитии ребенка-дошкольника. 

 

Для обследования уровня развития элементарных математических представлений 

детей моей группы, использовались следующие методы контроля: 

 Диагностика уровня освоения детей по формированию элементарных 

математических представлений «Тесты для проверки уровня математических  (

способностей детей 5-6 лет» А.В. Белошистая)  (в начале года и в конце года) 

 Диагностика уровня освоения детей по формированию элементарных 

математических представлений «Тесты для проверки уровня математических  (

способностей детей 6-7 лет» А.В. Белошистая) (в начале года и в конце года) 

 

                 На подготовительном этапе разрабатывается системный комплекс занятий, 

связанных с формированием элементарных математических представлений у детей 5-

6 летнего и 6-7 летнего возраста с использованием дидактических игр. 

 

Основной этап предполагает проведение занятий по формированию элементарных 

математических представлений с использованием дидактических игр в течение 

учебного года. 

 

На заключительном этапе анализируются результаты проведенной работы, 

проводились обобщения, математическая обработка полученных результатов, 

планируется ее усовершенствование и продолжение в подготовительной группе. 

Педагогическое исследование: 

Исследование (автор А.В. Белошистая) проводилось с целью выявления уровня 

развития каждого ребёнка. В качестве основного метода исследования 

использовалась диагностика математического развития.  
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8. Заключение. 

Исследование показало, что использование дидактических игр во время 

образовательной     деятельности     благотворно влияет на усвоение     элементарных 

математических представлений у дошкольников и способствует повышению уровня 

математического развития детей, что подтвердило нашу гипотезу.       В результате нашей 

работы дети стали более активны во время образовательной деятельности; используют 

полные ответы, их высказывания основаны на доказательствах.      Дети стали более 

самостоятельны в решении различных проблемных ситуаций. У них улучшилась память, 

мышление, умение рассуждать, думать. 

      Элементарные знания по математике, определённые современными требованиями, в 

основном усваиваются детьми, но необходимо углубление и дифференциация 

индивидуальной работы с каждым ребёнком, что может быть предметом нашего 

дальнейшего исследования. 

       Обновление и качественное улучшение системы математического развития 

дошкольников позволяет педагогам искать наиболее интересные формы работы, что 

способствует развитию элементарных математических представлений. 

       Дидактические игры дают большой заряд положительных эмоций, помогают детям 

закрепить и расширить знания по математике 

        В заключении хочу сказать, что с помощью развивающего обучения дети войдут в 

мир математики через увлекательные игры, и обучение не покажется им трудным и 

скучным. 
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Приложение. 

 

                      Дидактические игры с геометрическими фигурами 

Составление геометрических фигур из счётных палочек 

Цель: упражнять в составлении геометрических фигур на плоскости стола, анализе 

и обследовании их зрительно-осязаемым способом. 

Материал: счётные палочки (15-20 штук), 2 толстые нитки (длина 25-30см) 

Ход игры: 

Составить квадрат и треугольник маленького размера 

Составить маленький и большой квадраты 

Составить прямоугольник, верхняя и нижняя стороны которого будут равны 3 

палочкам, а левая и правая – 2. 

Составить из ниток последовательно фигуры: круг и овал, треугольники. 

Прямоугольники и четырёхугольники. 

Составить 2 равных треугольника из 5 палочек 

Составить 2 равных квадрата из 7 палочек 

Составить 3 равных треугольника из 7 палочек 

Составить 4 равных треугольника из 9 палочек 

Составить 3 равных квадрата из10 палочек 

Из 5 палочек составить квадрат и 2 равных треугольника 

Из 9 палочек составить квадрат и 4 треугольника 

Из 9 палочек составить 2 квадрата и 4 равных треугольника (из 7 палочек 

составляют 2 квадрата и делят на треугольники) 

Только одно свойство 

Цель: закрепить знание свойств геометрических фигур, развивать умение быстро 

выбрать нужную фигуру, охарактеризовать её. 

Ход игры: 

У двоих играющих по полному набору геометрических фигур. Один кладёт на стол 

любую фигуру. Второй играющий должен положить на стол фигуру, отличающуюся от 

неё только одним признаком. Так, если 1-й положил жёлтый большой треугольник, то 

второй кладёт, например, жёлтый большой квадрат или синий большой треугольник. Игра 

строится по типу домино. 

Найди и назови 

Цель: закрепить умение быстро находить геометрическую фигуру определённого 

размера и цвета. 

Ход игры: 

На столе перед ребёнком раскладываются в беспорядке 10-12 геометрических 

фигур разного цвета и размера. Ведущий просит показать различные геометрические 

фигуры, например: большой круг, маленький синий квадрат и т.д. 

Геометрическая мозаика 
 

Цель: Развивать воображение, знакомить детей с геометрическими фигурами (круг, 

треугольник, прямоугольник, квадрат). 

Материал: плоские геометрические фигуры разной величины. 
 

Ход игры 
 

С помощью воспитателя дети выкладывают из геометрических фигур различные 

узоры на полосе, квадрате, прямоугольнике. 

Закрой двери в домиках 

Цель: обучение выделению параметров предметов, сравнению предметов путём 

наложения 
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Материал: карточки с изображением домиков для трёх поросят карточки - двери, 

одинаковой высоты, но разной ширины 

Ход игры: 

Детям рассказывают, что в домиках живут поросята, а двери открыты. Надо помочь 

поросятам надёжно спрятаться от волка в домиках, закрыв двери. Дети подбирают 

каждому из домиков соответствующую дверь. 

Кто, где живёт 

Цель: Знакомить детей с пятью геометрическими формами и их названиями. 

Обучать приёму обследования формы – обведение пальцем фигуры 

Материал: картонные –круг, овал, квадрат, прямоугольник, треугольник. Пять 

карточек с изображением птиц в каждой геометрической фигуре той же величины 

(гнёздышке) 

Ход игры: 

Вместе с детьми поочерёдно рассмотреть фигуры в следующем порядке: круг, овал, 

квадрат, прямоугольник, треугольник. Особенно фиксируется внимание на углах и 

пропорциях фигур (овал и 

прямоугольник – вытянутые). Детям раздаются карточки с изображением птиц в 

гнёздышках. Птичек надо уложить спать , т. е. разложить все геометрические фигуры на 

карточки так, чтобы они совпали с нарисованными. 

Аппликация 

Цель: научить детей правильно называть геометрические фигуры, 

количественному счёту. Развивать внимание, логическое мышление. 

Материал: Большие карточки – 10 шт., маленькие – 4- шт. 

Ход игры: 

Воспитатель раздаёт большие карточки детям (5 – 6 чел), маленькие лежат на 

столе. Тот, кто из 40 карточек подберёт 4 подходящих и правильно в соответствии с 

геометрическими фигурами их соединит, так, чтобы они логически дополняли 

центральную карточку, и будет победителем. Но воспитателю надо обращать внимание 

детей ещё и на счёт карточек с фигурами. 
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Дидактические игры – путешествия 

Путешествие матрёшек (счет, сравнение, ориентирование в пространстве). 

 

 

 

 

 

 

Раздаточный материал "Дидактическая поляна", заготовки матрёшек(шаблоны) 

Положите перед собой листы картона. Что изображено на них? Река, мост, цветы, 

лодка, елочка, куст с ягодами. Вот сюда то и отправятся наши матрешки. Сначала вышла в 

путь одна матрешка. Она решила пойти вперед и рассмотреть все как следует. Возьмите 

одну матрешку в руки и поставьте ее перед мостом. Дальше матрешка решила перейти на 

другой берег реки. Поставьте матрешку на мост. Вот перешла матрешка по мостику и 

остановилась за ним. Поставьте матрешку за мостиком. Подошла матрешка к елочке и 

решила отдохнуть в ее тени. Поставьте матрешку под елочкой. А рядом с елочкой что 

растет? Куст с ягодами. Посмотрела матрешка на елочку, потом на кустик и решила их 

сравнить. Какая елочка, а какой кустик? 

( Елочка высокая, а кустик низкий). А вокруг – красота! Сколько елочек? (Д: одна). А 

сколько цветочков? (Д: Много). Сколько кустиков? (Д: Один). А сколько ягод на 

кустике? (Д: Много). Ну что же, пора звать подружек. Матрешки-сестрички, идите все 

сюда. Дети, поставьте матрешек на травку. Решили матрешки сесть в лодочку и поплыть 

по реке. Посадите матрешек в лодочку. Все матрешки поместились? Сколько всего 

матрешек село в лодку? (Д: Пять). Вот и закончилось путешествие матрешек. Вернулись 

все они домой. 

Путешествие в космос 

Сегодня мы полетим в космос. На полу два обруча так, что образуется три отдельных 

области пересечения. 

Воспитатель: Внутри красного облака захотели жить все красные звёзды, внутри 

оранжевого – все круглые. В области пересечения двух облаков поселятся звёзды, 

обладающие признаками: цветом красные, формой круглые. 

- Какие звёзды лежат вне обоих облаков? (Все звёзды – не красные и не круглые: 

синие, жёлтые, треугольные, квадратные, овальные). 

- Сосчитайте сколько звёзд внутри красного облака? Ответы детей: 10 

Воспитатель: Сосчитайте сколько звёзд в области пересечения? Ответы детей: 9 

Воспитатель: Каких звёзд больше и насколько? (на 1) 

Сосчитайте сколько звёзд внутри оранжевого облака? (9) 

Каких звёзд меньше и насколько? 
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1. Игры на формирование пространственных представлений: слева, справа, 
вверху, внизу, впереди, сзади, далеко, близко. 

«Что справа» 

Дети сидят вдоль края ковра. По всем сторонам ковра расположено по 5-6 

игрушек. Воспитатель просит детей вспомнить, где у них правая рука. Затем одному из 

детей предлагается встать в центр на ковре и назвать – какие игрушки расположены 

справа от него. При этом каждый следующий ребёнок повёрнут в другом направлении по 

сравнению с предыдущим. 

«На плоту» 

Дети стоят на ковре на одинаковом расстоянии друг от друга. Каждый стоит на 

воображаемом плоту. Воспитатель задаёт индивидуально вопросы детям, при этом 

постоянно просит их изменить направление. Например, Петя, кто стоит у тебя слева; 

Маша, кто стоит сзади тебя; Серёжа, кто стоит перед тобой; все повернулись налево; Таня, 

кто стоит слева от тебя, и т.д. 

«Магазин» 

В этой игре могут принимать участие двое детей или две подгруппы детей. Они 

сидят друг напротив друга, отгородившись ширмой. У каждого одинаковый набор 

картинок (продукты, игрушки, канцтовары, одежда) и карточка, имитирующая полку 

магазина. Один ребёнок выкладывает картинки на своей карточке и называет место 

расположения каждой из них. Другой ребёнок старается воспроизвести всё в точности по 

инструкции. Затем, убрав ширму, дети могут сравнить оба «магазина». 

2. Игры на формирование умений детей занимать определенное 

пространственное положение по заданному условию (от себя, от предмета). 

«Отгадай – где…» 

Воспитатель предлагает детям встать в кружок на ковре и посмотреть, какие 

предметы или кто из детей находится слева, справа, сзади, впереди них. За каждый 

правильный ответ ребёнок получает фишку. В конце игры подсчитывается количество 

полученных очков-фишек у каждого ребёнка. 

«Где я сяду» 

Все дети собираются на ковре. На столах лежат перевёрнутые карточки (это может 

быть личный бэйдж ребёнка, парная картинка и т.п.). Воспитатель даёт каждому 

инструкцию, по которой ребёнок должен отыскать своё место, а карточка даст 

возможность самому проверить правильность выбора. Например, Марина, подойди к 

столу, который находится перед дверью, слева от окна. Сядь за этим столом справа. 

Миша, подойди к столу, который стоит между столом воспитателя и шкафом, лицом к 

окну, сядь слева, и т.д. 

3. Игры на формирование умений детей определять словом положение того или 

иного предмета по отношению к другому. 

«Что изменилось?» 

Перед детьми на столе в 2 (3) ряда расположены игрушки, по 3 (4) в каждом ряду. 

Ведущий предлагает всем детям посмотреть и запомнить расположение игрушек. Затем 

дети закрывают глаза. Ведущий убирает какую-нибудь игрушку и просит назвать её и то 

место, где она находилась. Например, исчез дракоша, который был внизу между щенком и 

попугаем. 

В роли ведущего может быть как воспитатель, так и ребёнок. 

«Новоселье» 

В этой игре дети используют настенные полки для игрушек в виде домиков и 

небольшие игрушки (животные). Каждый из детей по очереди должен «заселить» дом по 
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заданной инструкции. Например, внизу квартиры получили: мышка, козлёнок и 

обезьянка, причём козлёнок – слева, а обезьянка – между мышкой и козлёнком, и т.д. 

 

4. Игры на формирование умений ориентироваться в движении. 
«Куда пойдёшь и что найдёшь» 

Перед игрой все дети рассаживаются полукругом перед полками с игрушками. 

Один из детей поворачивается лицом ко всем детям, но при этом не видит, куда 

воспитатель спрятал игрушку. Затем ведущий даёт инструкции этому ребёнку. Например, 

сделай 2 шага вперёд, 3 шага влево, ещё 1 шаг вперёд, ищи на нижней полке. В роли 

ведущего вначале выступает воспитатель, затем – это может быть ребёнок, правильно 

выполнивший инструкцию. 

«Новая походка» 

Эту игру можно проводить с 1-2 детьми на прогулке. Мы договариваемся, что мы 

сейчас походим не как все люди, а по особенному. Например, два шага вперёд, один шаг 

вправо, или шаг назад, два шага вперёд. При усложнении игры ребёнок должен не только 

контролировать свою «походку», но и повернуть корпус так, чтобы прийти к 

определённой цели. 

 

5. Игры на формирование умений ориентироваться на плоскости 

(ориентировка на листе бумаги, т.е. в двумерном пространстве). 

«Назови соседей» 

Для этого используется лист бумаги, на котором хаотично расположены 

изображения различных предметов. Воспитатель просит найти изображение какого-то 

предмета и определить:- что изображено справа от него, - что нарисовано под ним, - что 

находится вверху справа от заданного предмета, и т.п. 

«Я еду на машине» 

Перед каждым ребёнком лист бумаги (А3) и маленькая машинка. Дети, слушая 

инструкции воспитателя, передвигают машинку в нужном направлении. Например, в 

правом нижнем углу листа – гараж, оттуда мы поедем по нижней стороне листа в школу. 

Она находится в левом нижнем углу, а после школы мы поедем в зоопарк, который 

находится в правом верхнем углу, и т.д. 
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Дидактические игры, упражнения на логическое мышление. 

Упражнение 1 

Материал: набор фигур - пять кругов (синие: большой и два маленьких, зеленые: 

большой и маленький), маленький красный квадрат). 

Задание: "Определи, какая из фигур в этом наборе лишняя. (Квадрат) Объясни 

почему. (Все остальные - круги) ". 

Упражнение 2 
Материал: тот же, что к упражнению 1, но без квадрата. 

Задание: "Оставшиеся круги раздели на две группы. Объясни, почему так разделил. 

(По цвету, по размеру)". 

Упражнение 3 
Материал: тот же и карточки с цифрами 2 и 3. 

Задание: "Что на кругах означает число 2? (Два больших круга, два зеленых круга.) 

Число 3? (Три синих круга, три маленьких круга) ". 

Упражнение 4 

Материал: тот же и дидактический набор (набор пластиковых фигурок: цветные 

квадраты, круги и треугольники). 

Задание: "Вспомни, какого цвета был квадрат, который мы убрали? (Красного.) 

Открой коробочку "Дидактический набор". Найди красный квадрат. Какого цвета еще есть 

квадраты? Возьми столько квадратов, сколько кругов (см. упражнения 2, 3). Сколько 

квадратов? (Пять.) Можно сложить из них один большой квадрат? (Нет.) Добавь столько 

квадратов, сколько нужно. Сколько ты добавил квадратов? (Четыре.) Сколько их теперь? 

(Девять.)". 

Упражнение 5 

Материал: изображения двух яблок маленькое желтое и большое красное. У 

ребенка набор фигур: треугольник синий, квадрат красный, круг маленький зеленый, круг 

большой желтый, треугольник красный, квадрат желтый. 

Задание: "Найди среди своих фигур похожую на яблоко". Взрослый по очереди 

предлагает рассмотреть каждое изображение яблока. Ребенок подбирает похожую фигуру, 

выбирая основание для сравнения: цвет, форма. "Какую фигурку можно назвать похожей 

на оба яблока? (Круги. Они похожи на яблоки формой.)". 

Упражнение 6 
Материал: тот же и набор карточек с цифрами от 1 до 9. 

Задание: "Отложи направо все желтые фигуры. Какое число подходит к этой 

группе? Почему 2? (Две фигуры.) Какую другую группу можно подобрать к этому числу? 

(Треугольник синий и красный - их два; две красные фигуры, два круга; два квадрата -

разбираются все варианты.)". Ребенок составляет группы, с помощью рамки-трафарета 

зарисовывает и 

закрашивает их, затем подписывает под каждой группой цифру 2. "Возьми все синие 

фигуры. Сколько их? (Одна.) Сколько здесь всего цветов? (Четыре.) Фигур? (Шесть.)" 
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Замыслы архитекторов 

Цель игры: Формировать умения создавать постройки одного и того же объекта разной 

формы. Учить заменять одни детали – другими, строить по плану (рисунку), 

самостоятельно подбирать необходимый материал. Учить выделять основные части и 

характерные детали конструкций, поощрять самостоятельность, творчество, инициативу, 

дружелюбие. Учить работать в коллективе и создавать совместные проекты и постройки. 

Материал: Конструкторы – «Лего», пластмассовый, деревянный, мягкие кубики, наборы 

юного конструктора, плоскостной конструктор. Карточки – схемы. 

Ход игры: 

Дети вместе с воспитателем выбирают карточку - схему. Обсуждают, что на ней 

нарисовано и что надо построить. Затем самостоятельно выбирают материал для 

строительства. Дети могут сами создавать проекты новых строек. В эту игру можно играть 

как одному ребёнку, так и группой по 3 – 4 человека. Воспитатель всячески поощряет 

самостоятельность, творческие замыслы детей. Самым талантливым и непредсказуемым 

архитекторам в конце игры вручается медаль за творчество и инициативу. 

 

СУДОКУ 

Цель игры: Учить детей отражать в рисунках несложный сюжет, передавая картины. 

Развивать цветовое восприятие, эстетический вкус, умения видеть красоту окружающей 

природы. Развивать логическое мышление. Закреплять навыки счёта в пределах 10. 

Материал: Карточки с картинками – 18 штук. 

Ход игры: 

Детям раздаются карточки - картинки, которых разделены на сектора обозначенные 

цифрами. Каждой цифре соответствует свой цвет. Ребёнок находит цифру на картинке и 

закрашивает её указанным цветом. Побеждает тот, кто быстрее и аккуратнее раскрасит 

каждый сектор картинки и правильно назовёт, что на ней изображено. 
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Комплекс дидактических игр, способствующих формированию элементарных 

математических представлений у дошкольников 

 

Дидактические игры занимают важнейшее место в жизни ребёнка. Они расширяют 

представление малыша об окружающем мире, обучают ребёнка наблюдать и выделять 

характерные признаки предметов (величину, форму, цвет), различать их, а также 

устанавливать простейшие взаимосвязи. Мною был разработан (из личного опыта 

работы и методической литературы) комплекс дидактических игр, способствующих 

формированию элементарных математических представлений у дошкольников. 

 

Составление геометрических фигур 

 

Составить 2 равных треугольника из 5 палочек 

 
Составить 2 равных квадрата из 7 палочек 

 
Составить 3 равных треугольника из 7 палочек 

 

Составить 4 равных треугольника из 9 палочек 

 
Составить 3 равных квадрата из10 палочек 

 
Из 5 палочек составить квадрат и 2 равных треугольника 

 

Из 9 палочек составить квадрат и 4 треугольника 

 
Из 9 палочек составить 2 квадрата и 4 равных треугольника (из 7 палочек составляют 2 

квадрата и делят на треугольники 

 

Составление геометрических фигур 

    Цель: упражнять в составлении геометрических фигур на плоскости стола, анализе и 

обследовании их зрительно-осязаемым способом. 
 

Материал: счётные палочки (15-20 штук), 2 толстые нитки (длина 25-30см) 

 

Задания: 

Составить квадрат и треугольник маленького размера 

Составить маленький и большой квадраты 

Составить прямоугольник, верхняя и нижняя стороны которого будут равны 3 палочкам, а 

левая и правая – 2. 

Составить из ниток последовательно фигуры: круг и овал, треугольники. Прямоугольники 

и четырёхугольники. 

Цепочка примеров 

Цель: упражнять в умении производить арифметические действия 
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Ход игры: взрослый бросает мяч ребёнку и называет простой арифметический, 

например 3+2. Ребёнок ловит мяч, даёт ответ и бросает мяч обратно и т.д. 

 

Помоги Чебурашке найти и исправить ошибку. 

 

Ребёнку предлагается рассмотреть, как расположены геометрические фигуры, в какие 

группы и по какому признаку объединены, заметить ошибку, исправить и объяснить. 

Ответ адресовывается Чебурашке (или любой другой игрушке). Ошибка может состоять в 

том, что в группе квадратов может оказаться треугольник, а в группе фигур синего цвета – 

красная. 

 

Только одно свойство 

 

Цель: закрепить знание свойств геометрических фигур, развивать умение быстро 

выбрать нужную фигуру, охарактеризовать её. 
 

Ход игры: у двоих играющих по полному набору геометрических фигур. Один кладёт 

на стол любую фигуру. Второй играющий должен положить на стол фигуру, 

отличающуюся от неё только одним признаком. Так, если 1-й положил жёлтый большой 

треугольник, то второй кладёт, например, жёлтый большой квадрат или синий большой 

треугольник. Игра строится по типу домино. 
 

Найди и назови 

 

Цель: закрепить умение быстро находить геометрическую фигуру определённого 

размера и цвета. 
 

Ход игры: На столе перед ребёнком раскладываются в беспорядке 10-12 

геометрических фигур разного цвета и размера. Ведущий просит показать различные 

геометрические фигуры, например: большой круг, маленький синий квадрат и т.д. 
 

Назови число 

 

Играющие становятся друг против друга. Взрослый с мячом в руках бросает мяч и 

называет любое число, например 7. Ребёнок должен поймать мяч и назвать смежные числа 

– 6 и 8 (сначала меньшее) 

 

Сложи квадрат 

 

Цель: развитие цветоощущения, усвоение соотношения целого и части; формирование 

логического мышления и умения разбивать сложную задачу на несколько простых. 

Для игры нужно приготовить 36 разноцветных квадратов размером 80×80мм. Оттенки 

цветов должны заметно отличаться друг от друга. Затем квадраты разрезать. Разрезав 

квадрат, нужно на каждой части написать его номер (на тыльной стороне). 

 

Задания к игре: 

 

Разложить кусочки квадратов по цвету 
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По номерам 

 

Сложить из кусочков целый квадрат 

 

Придумать новые квадратики. 
 

Игры с цифрами и числами 

 

В игре «Путаница» цифры раскладывают на столе или выставляют на доске. В тот 

момент, когда дети закрывают глаза, цифры меняют местами. Дети находят эти изменения 

и возвращают цифры на свои места. Ведущий комментирует действия детей. 

 

В игре «Какой цифры не стало?» также убираются одна - две цифры. Играющие не 

только замечают изменения, но и говорят, где какая цифра стоит и почему. Например, 

цифра 5 сейчас стоит между 7 и 8. Это не верно. Ее место между цифрами 4 и 6, потому 

что число 5 больше 4 на один, 5 должна стоять после 4. 

 

Игрой «Убираем цифры» можно заканчивать занятие или часть занятия, если в 

дальнейшем цифры не понадобятся. Перед всеми на столах разложены цифры первого 

десятка. Дети по очереди загадывают загадки про числа. Каждый ребенок, догадавшийся, 

о какой цифре идет речь, убирает из числового ряда эту цифру. Загадки могут быть самые 

разнообразные. Например, убрать цифру, которая стоит после цифры 6, перед цифрой 4; 

убрать цифру, которая показывает число на 1 больше 7; убрать цифру, которая 

показывает, сколько раз я хлопну в ладоши (хлопнуть 3 раза); убрать цифру и т.д. 

Сверяют последнюю оставшуюся цифру, тем самым определяя, правильно ли 

выполнялось задание всеми детьми. Про оставшуюся цифру тоже загадывают загадку. 

 

Игры « Что изменилось?», « Исправь ошибку» способствуют закреплению умения

 пересчитывать предметы, обозначать их количество 

соответствующей цифрой. Несколько групп предметов размещают на доске, рядом ставят 

цифры. Ведущий просит играющих закрыть глаза, а сам меняет местами или убирает из 

какой-либо группы один предмет, оставляя цифры без изменения, т.е. нарушает 

соответствие между количеством предметов и цифрой. Дети открывают глаза. Они 

обнаружили ошибку и исправляют ее разными способами: «восстановлением» цифры, 

которая будет соответствовать количеству предметов, добавляют или убирают предметы, 

т. е. изменяют количество предметов в группах. Тот кто работает у доски, сопровождает 

свои действия объяснением. Если он хорошо справился с заданием (найти и исправить 

ошибку), то он становится ведущим. 

 

Игра «Сколько» упражняет детей в счете. На доске закрепляется 6-8 карточек с 

различным количеством предметов. Ведущий говорит: «Сейчас я загадаю загадку. 

Тот, кто ее отгадает, пересчитает предметы на карточке и покажет цифру. Слушайте 

загадку. Сидит девица в темнице, а коса на улице ». Играющие догадавшиеся, что это 

морковь, пересчитывают сколько морковок нарисовано на карточке, и показывают 

цифру 4 . Кто быстрее поднял 
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цифру становится ведущим. Вместо загадок можно давать описание предмета. Например: 

«Это животное ласковое и доброе, оно не разговаривает, но знает свое имя, любит играть 

с мячом, клубком ниток, пьет молоко и живет вместе с людьми. Кто это? Сосчитайте 

сколько ». 

 

Игра «Считай - не ошибись! » помогает усвоению порядка следования чисел 

натурального ряда, упражнению в прямом и обратном счете. В игре используется мяч. 

Дети располагаются полукругом. Перед началом игры ведущий договаривается, в каком 

порядке (прямом или обратном) будет считать. Ведущий бросает кому-то из играющих 

мяч и называет число. Тот, кто поймал мяч, продолжает считать дальше. Игра должна 

проводится в быстром темпе, и задания повторяются много раз, чтобы дать возможность 

как большему количеству детей принять в ней участие. 

 

Игра «Которой игрушки не стало?». Ведущий выставляет несколько разнородных 

игрушек. Дети внимательно рассматривают их, запоминают, где какая игрушка стоит. Все 

закрывают глаза, ведущий убирает одну из игрушек. Дети открывают глаза и определяют, 

какой, которой игрушки не стало. Например, спряталась машинка, она стояла третьей 

справа или второй слева. Правильно и полно ответивший становится ведущим 

 

Игра «Кто первый назовет?». Детям показывают картинку, на которой в ряд (слева на 

право или сверху вниз) изображены разнородные предметы. Ведущий договаривается, 

откуда начинать пересчет предметов: слева, справа, снизу, сверху. Ударяет молоточком 

несколько раз. Дети должны подсчитать количество ударов и найти игрушку, которая 

стоит на указанном месте. Кто первый назовет игрушку, становится победителем и 

занимает место ведущего. 

 

Игры путешествие во времени 

 

Игра «Живая неделя». Семь детей у доски построились и пересчитались по порядку. 

Первый ребенок слева делает шаг вперед и говорит: «Я – понедельник. Какой день 

следующий? » Выходит второй ребенок и говорит: «Я – понедельник. Какой день 

следующий?» Выходит второй ребенок и говорит: «Я - вторник. Какой день 

следующий?» и т.д. Вся группа дает задание «дням недели», загадывает загадки. Они 

могут быть самые разные: например, назови день, который находится между вторником и 

четвергом, пятницей и воскресеньем, после четверга, перед понедельником и т. д. 

Назовите все выходные дни недели. Назови дни недели, в которые люди трудятся. 

Усложнение игры в том, что играющие могут построиться от любого дня недели, 

например от вторника до вторника. 

 

Игры «Наш день», «Когда это бывает?». Детям раздаются карточки, на которых 

изображены картинки из жизни, относящиеся к определенному времени суток, распорядку 

дня. Воспитатель предлагает рассмотреть их, называет определенное время суток, 

например вечер. Дети у которых есть соответствующее изображение, должны поднять 

карточки и рассказать, почему они считают, что это вечер. 

 

За правильный хорошо составленный рассказ ребенок получает фишку. 
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Игры на ориентировки в пространстве. 

 

Игра «Отгадай, кто где стоит». Перед детьми – несколько предметов, расположенных по 

углам воображаемого квадрата и в середине его. Ведущий предлагает детям отгадать, 

какой предмет стоит сзади зайца и перед куклой или справа от лисы перед куклой и т.д. 

игра «Что изменилось? ». На столе лежит несколько предметов. 

Дети запоминают, как расположены предметы по отношению друг к другу . 

Затем закрывают глаза, в это время ведущий меняет местами один-два предмета. Открыв 

глаза дети рассказывают об изменениях , которые произошли ,где предметы стояли 

раньше и где теперь. Например, заяц стоял справа от кошки, а теперь стоит слева от нее. 

Или кукла стояла справа от медведя, а теперь стоит впереди медведя. 

 
Игра « Найди похожую». Дети отыскивают картинку с указанными воспитателем 

предметами, затем рассказывают о расположении этих предметов: «Первым слева стоит 

слон, а за ним- мартышка, последним мишка» или «В середине- большой чайник, справа 

от него- голубая чашка, слева-розовая чашка. 

 

Игра « Расскажи про свой узор». У каждого ребенка картинка (коврик) с узором. Дети 

должны рассказывать как располагаются элементы узора: В правом верхнем углу – круг , 

в левом верхнем углу- квадрат , в левом нижнем углу- прямоугольник , в середине – 

треугольник. 

 

Можно дать задание рассказать об узоре, который они рисовали на занятии по рисованию. 

Например, в середине – большой круг, от него отходят лучи, в каждом углу-цветы, вверху 

и внизу – волнистые линии, справа и слева- по одной волнистой линии с листочками и т. 

д. 

Игра «Художники». Игра предназначена для развития ориентировки в пространстве, 

закрепления терминов, определяющих пространственное расположение предметов, дает 

представление об их относительности. Проводится с группой или подгруппой детей. Роль 

ведущего выполняет воспитатель. Ведущий предлагает детям нарисовать картину. Все 

вместе продумывают ее сюжет: город, комната, зоопарк и т. д. Затем каждый рассказывает 

о задуманном элементе картины, поясняет, где он должен находиться относительно 

других предметов. Воспитатель заполняет картину предлагаемыми детьми элементами, 

рисуя ее мелом на доске или фломастером на большом листе бумаги. В центре можно 

нарисовать избушку ( изображение должно быть большим и узнаваемым ) , вверху, - на 

крыше дома трубу. Из трубы вверх идет дым. Внизу перед избушкой сидит кот. В задании 

должны быть использованы слова: вверху, внизу, слева, справа от, за, перед, между, 

около, рядом и т. д. 

Игра « Найди игрушку». « Ночью когда в группе никого не было- говорит воспитатель , 

к нам прилетал Карлсон и принес в подарок игрушки. Карлсон любит шутить, поэтому он 

спрятал игрушки, а в письме написал как их можно найти». Распечатывает конверт и 

читает: « Надо встать перед столом воспитателя, пойти прямо». Кто-то из детей 

выполняет задание, идет и подходит к шкафу , где в коробке лежит машина. Другой 
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ребенок выполняет следующее задание: подходит к окну, поворачивается налево , 

приседает и за шторой находит игрушку. 

 

Игра « Путешествие по комнате». Буратино с помощью ведущего дает детям задания: 

« Дойти до окна, сделай три шага вправо». Ребенок выполняет задание. Если оно 

выполнено успешно, то ведущий помогает найти спрятанный там фант. Когда дети еще 

недостаточно уверенно могут изменять направление движения , количество направлений 

должно быть не больше двух. В дальнейшем количество заданий по изменению 

направления можно увеличить. Например: « Пройди вперед пять шагов, поверни налево, 

сделай еще два шага, поверни направо, иди до конца, отступи влево на один шаг ». В 

развитии пространственных ориентировок, кроме специальных игр и заданий по 

математике, особую роль играют подвижные игры, физкультурные упражнения, 

музыкальные занятия, занятия по изобразительной деятельности, различные режимные 

моменты (одевание, раздевание, дежурства), бытовая ориентировка детей не только в 

своей групповой комнате, но и в помещении всего детского сада. 

 

Игры с геометрическими фигурами. 

Игра « Чудесный мешочек» хорошо знакома дошкольникам. Она позволяет обследовать 

геометрическую форму предметов, упражняться в различении форм. В мешочке находятся 

предметы разных геометрических фигур. Ребенок обследует их, ощупывает и называет 

фигуру которую хочет показать. Усложнить задание можно, если ведущий дает задание 

найти в мешочке какую-то конкретную фигуру. При этом ребенок последовательно 

обследует несколько фигур, пока не отыщет нужную. Этот вариант задания выполняется 

медленнее. Поэтому целесообразно, чтобы чудесный мешочек был у каждого ребенка. 

Игра «Найди такой же» перед детьми лежат карточки, на которых изображены три-

четыре различные геометрические фигуры. Воспитатель показывает свою карточку ( или 

называет, перечисляет Фигуры на карточке). Дети должны найти такую же карточку и 

поднять ее. 

Игра «Кто больше увидит? » На доске в произвольном порядке расположены различные 

геометрические фигуры. Дошкольники рассматривают и запоминают их. Ведущий считает 

до трех и закрывает фигуры. Детям предлагают назвать как можно больше фигур, 

размещенных на фланелеграфе. Что бы дети не повторяли ответы товарищей ведущий 

может выслушивать каждого ребёнка отдельно. Выигрывает тот кто запомнит и назовет 

больше фигур он становится ведущим. Продолжая игру ведущий меняет количество 

фигур 

 

Игра «Посмотри вокруг » помогает закрепить представления о геометрических фигурах, 

учит находить предметы определенной формы . Игра проводится в виде соревнования на 

личное или командное первенство. В этом случае группа делится на команды. Ведущий ( 

им может быть воспитатель или ребенок) предлагает назвать предметы круглой, 

прямоугольной, квадратной, четырехугольной формы, форму предметов , не имеющих 

углов , и . т.д. За каждый правильный ответ играющий или команда получает фишку, 

кружок. Правилами предусматривается , что нельзя называть два раза один и тот же 
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предмет. Игра проводится в быстром темпе. В конце игры подводятся итоги, называется 

победитель, набравший наибольшее количество очков. 

 

Игра «Геометрическая мозаика » предназначена для закрепления у детей знания о 

геометрических фигурах , формирует умение преобразовывать их , развивает воображение 

и творческое мышление,, учит анализировать способ расположения частей, составлять 

фигуру, ориентироваться на образец. Организуя игру, воспитатель заботится об 

объединении детей в одну команду в соответствии с уровнем их умений и навыков. 

Команды получают задания разной трудности. На составление изображения предмета из 

геометрических фигур: работа по готовому расчлененному образцу , работа по 

нерасчлененному образцу , работа по условиям (собрать фигуру человека – девочка в 

платье) , работа по собственному замыслу ( просто человека). Каждая команда получает 

одинаковые наборы геометрических фигур. Дети должны самостоятельно договориться о 

способах выполнения задания, о порядке работы, выбрать исходный материал. Каждый 

играющий в команде по очереди участвует в преобразовании геометрической фигуры, 

добавляя свой элемент, составляя отдельные элементы предмета из нескольких фигур. В 

заключении игры дети анализируют свои фигуры , находят сходства и различия в решении 

конструктивного замысла. 

 

Игра «Найди свой домик ». Дети получают по одной модели геометрической фигуры и 

разбегаются по комнате. По сигналу ведущего все собираются у своего домика с 

изображением фигуры. Усложнить игру можно переместив домик. Детей учат видеть 

геометрическую форму в окружающих предметах: мяч, арбуз-шар, тарелка, блюдце-

обруч- круг ,крышка стола, стена, пол, потолок, окно-прямоугольник, платок –квадрат; 

косынка-треугольник; стакан- цилиндр; яйцо, кабачок- овал. 

 

Игра «Величина» 

Что бывает широкое (длинное, высокое, низкое, узкое) 

Цель. Уточнить представление детей о величине предметов, учит находить сходство 

предметов по признаку величины. 

Ход игры. 

Взрослый говорит: « Предметы, которые нас окружают, бывают разной величины: 

большие, маленькие, длинные, короткие, низкие, высокие, узкие, широкие. Мы видели 

много разных по величине предметов. А сейчас мы поиграем так: я буду называть одно 

слово, а ты будешь перечислять, какие предметы можно назвать этим одним словом». В 

руках у взрослого мяч. Он бросает его ребёнку и говорит слово. Например: 

Взрослый: Длинный 

Ребёнок: Дорога, лента, верёвка и т.д. 

Игра с двумя наборами. 
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Цель. Научить детей сравнивать предметы по величине путём накладывания одного 

на другой, находить два предмета одинаковой величины. 

 

Материал. Две одинаковые пирамидки. 

 
Ход игры. « Давай вместе поиграем», - обращается взрослый к ребёнку и начинает 

снимать кольца с пирамидки, предлагая ребёнку сделать то же. 

 

« А теперь найди такое же кольцо», - говорит взрослый и показывает одно из колец. Когда 

ребёнок выполнит это задание, взрослый предлагает сравнить кольца путём накладывания 

. а затем продолжить игру кем – либо из детей. 

 

Игра « Кто работает рано утром?» 

Это игра- путешествие. Она начинается чтением стихотворения Б.Яковлева из книги 

«Утро, вечер, день, ночь» 

 

         Если звонко за окном 

         Защебечут птицы, 

          Если так светло кругом, 

          Что тебе не спится, 

          Если радио у вас 

          Вдруг заговорило, 

                 Это значит, что сейчас 

                 Утро наступило. 
 
Взрослый: «Т е п е р ь  мы с тобой будем вместе путешествовать и смотреть, кто и 

как работает утром». Взрослый помогает ребёнку вспомнить, кто раньше всех 

начинает работать (д в о р н и к , водители общественного транспорта и т.д.) 

Вспомните вместе с ребёнком, а что делают утром дети и взрослые. Закончит 

путешествие можно чтением стихотворения Б. Яковлева или обобщением того, что 

происходит рано утром. 

 

«Вчера, сегодня, завтра» 

 
Взрослый и ребёнок встают напротив друг друга. Взрослый бросает мяч ребёнку и 

говорит короткую фразу. Ребёнок должен назвать соответствующее время и бросить мяч 

взрослому. 

 

Например: Мы лепили (вчера). На прогулку идём (сегодня) и т.д. 

 

Дидактические игры на тему «Геометрические фигуры» 

 

Игра «Назови геометрическую фигуру» 
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Цель. Учить зрительно обследовать, узнавать и правильно называть плоскостные 

геометрические фигуры ( круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал) 

 

Материал. Таблицы с геометрическими фигурами. На каждой таблице контурные 

изображения двух-трёх фигур в разных положениях и сочетаниях. 

 

Ход игры. 

 
Игра проводится с одной таблицей. Остальные можно закрыть чистым листом бумаги. 

Взрослый предлагает внимательно рассмотреть геометрические фигуры, движением руки 

обвести контуры фигур, назвать их. На одном занятии можно показать ребёнку 2- 3 

таблицы. 

 

Игра «Найди предмет такой же формы» 

 
У взрослого имеются нарисованные на бумаге геометрические фигуры: круг, квадрат, 

треугольник, овал, прямоугольник и т.д. 

 

Он показывает ребёнку одну из фигур, например, круг. Ребёнок должен назвать предмет 

такой же формы. 

 

Игра «Угадай, что спрятали» 

 
На столе перед ребёнком карточки с изображением геометрических фигур. Ребёнок 

внимательно их рассматривает. Затем ребёнку предлагают закрыть глаза, взрослый прячет 

одну карточку. После условного знака ребёнок открывает глаза и говорит, что спрятано. 
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Дидактические игры с цифрами 

Весёлый счёт 

Цель: Учить детей прямому и обратному порядковому счёту в пределах десяти. 

Материал: Карточки с изображением животных – 10 шт., карточка с изображением 

парусника – 1 шт. 

Ход игры: 

Прочитать детям рассказ «Веселый счёт», где козлёнок поочерёдно считает 

животных. Вместе с детьми помочь козлёнку посчитать животных, показывая их 

картинки. Определить цель счёта (для чего считал козлёнок животных). Помочь 

животным сойти на берег (упражнять детей в обратном счёте). 

 

Домино «Весёлая зарядка» 

Цель: Учить детей прямому, обратному, смешанному (вразнобой) счёту в пределах 

десяти. Развивать внимание, логическое мышление. 

Материал: карточки – фишки 

 

Ход игры: 

Ход игры, так же, как и в игре «Домино». Только вместо цифр - картинки. Дети 

находят соответствующую картинку и таким образом игра продолжается. 

 

Домино «Белоснежка и семь гномов» 

 

Цель: Учить детей прямому, обратному, смешанному (вразнобой) счёту в пределах 

десяти. Развивать внимание, логическое мышление. 

Материал: карточки – фишки 

 

Ход игры: 

Ход игры, так же, как и в игре «Домино». Только вместо цифр - картинки. Дети 

находят соответствующую картинку и таким образом игра продолжается. 

Мои первые цифры 
Цель: Учить детей количественному счёту до 18 

Материал: карточки – цифры – 18 шт., карточки – животные - 18 шт. 

Ход игры: 

Воспитатель раздаёт карточки с цифрами детям (5 – 6 чел), карточки с животными 

лежат на столе. Тот, кто быстрее подберёт к карточкам цифрам, карточки с разным 

количеством животных в соответствии с заданной цифрой, тот и выиграл. 
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Перспективное планирование дидактических игр 

по формированию элементарных математических представлений (старший возраст)  

Сентябрь 

 I неделя II неделя III неделя IV неделя 
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Тема: «Счет до 5» 

Д/и «Собери в корзину» 

Цель: упражнять в счете до 

пяти; научить сравнивать две 

группы предметов, добавляя к 

меньшей группе недостающий 

предмет или убирая из 

большей группы лишний; 

н а учить ориентироваться в 

пространстве. 

Тема: «Квадрат» 

Д/и «Фигуры высшего пилотажа» 

Цель: н а учить составлять квадрат 

из счетных палочек; упражнять в 

счете в пределах пяти; 

н а учить соотносить число с 

цифрой и карточкой с кружками; 

научить ориентироваться на листе 

бумаги. 

Тема: «Сравнение предметов по 

длине» 

Д/и «Назови скорей» 

Цель: н а учить сравнивать 

предметы по длине путем 

складывания пополам и с 

помощью условной мерки; 

упражнять в счете  в пределах 

пяти; научить увеличивать число 

на одну единицу. 

Тема: «Четырехугольник»  

Д/и «Игра с палочками» 

Цель: познакомить с признаками 

четырехугольника; научить 

ориентироваться в пространстве, 

отражать в речи направление: 

«слева», «справа»; закреплять 

названия частей суток. 
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Д/и «Что и где?» 

Цель: научить ориентироваться 

в пространстве и    обозначать 

направление словами «слева», 

«справа», «за», «сбоку». 

Д/и «Покажи столько же»  

Цель: научить соотносить 

число с цифрой и карточкой с 

кружками. 

Д/и «Соберем букет» 

Цель: научить увеличивать число      

на      одну единицу. 

Д/и «Игра с палочками»  

Цель: научить различать и  

называть геометрические фигуры. 
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Д/и «Чем отличается?»  

Цель: на основе 

зрительного сопоставления надо 

найти несколько отличий;   

развитие внимания. 

Д/и «Лабиринты» 

          Цель: развивать игровой 

замысел, умение составить и 

реализовать игровую задачу; 

активизацию умственной 

деятельности детей. 

Д/и «Какая фигура лишняя?»  

Цель:на основе зрительного 

анализа,     сопоставления надо 

найти      предмет, который    не 

должен быть помещен на таблице, 

и обосновать свой выбор. 

Д/и «Когда это бывает?» 

 Цель: закреплять названия 

частей суток. 
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Октябрь 
 I неделя II неделя III неделя IV неделя 
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Тема: «Число и цифра 6» 

Д/и «Какой цифры не стало?» 

Цель:познакомить с 

образованием числа пять и с 

цифрой     шесть; правильно 

соотносить      числительные с 

предметами; научить     

словами определить положение 

предмета; находить в 

окружении    предметы 

четырехугольной формы. 

Тема: «Составление предмета из 

треугольников» 

Д/и «Игра с яблоками» 

Цель: научить составлять 

конструкцию  из   четырех 

равнобедренных   треугольников, 

ориентироваться на листе 

бумаги, словами     называть     

направление; упражнять в счете 

в пределах шести; развивать 

воображение. 

Тема: «Трапеция, ромб» 

Д/и «Кто знает - пусть дальше 

считает» 

Цель: научить классифицировать 

фигуры по разным 

признакам; познакомить      с

 трапецией и ромбом; 

упражнять в счете в пределах 

шести; учить на глаз 

определять длину предмета. 

Тема: «Число и цифра 7»  

Д/и «Найди кусочек сыра» 

Цель: познакомить с 

образованием числа семь     

и цифрой семь; н а учить 

считать в пределах семи, 

соотносить цифру с числом;  

упражнять в ориентировке на 

ограниченной плоскости: 

«слева», «справа». 
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Д/и «Кто больше назовет?» 

Цель: научить находить          в 

окружении предметы         

четырехугольной формы. 

Д/и «Игра с палочками» 

Цель: научить детей составлять 

геометрические         фигуры из 

определенного количества палочек, 

пользуясь приемом пристроения к 

одной фигуре, взятой за основу, 

другой. 

Д/и «Кто больше запомнит» 

Цель: научить классифицировать 

геометрические фигуры по разным 

признакам. 

Д/и «Что, где?» 

Цель: научить ориентироваться                          

на ограниченной                

плоскости, словами называть 

направление: «слева», «справа». 
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Д/и «Найди две одинаковых 

предмета» 

Цель: рассмотрев и 

сравнив предметы, надо найти 

фигуры, одинаковые по 

цвету, форме, величине и 

другим характерным 

признакам. 

Д/и «Танграм» 

Цель: упражнять детей в сравнении 

треугольников по размеру, 

составлении       из       них       новых 

геометрических фигур: квадратов, 

четырехугольников, 

треугольников. 

Д/и «Четвертый лишний» 

Цель: продолжать упражнять в 

классификации предметов по 

разным признакам. 

Д/и «Танграм» 

Цель: упражнять детей в 

умении составлять новые 

геометрические    фигуры  из 

имеющихся  по образцу и 

замыслу. 
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Тема:«Геометрические фигуры» 

Д/и «Кто больше принесет?»  

Цель: упражнять в счете в 

пределах семи; научить 

составлять четырехугольник из 

счетных      палочек,      узнавать 

геометрические фигуры в 

окружающих              предметах; 

закрепить     понятия:     «вчера», 

«сегодня», «завтра». 

Тема: «Измерение» 

Д/и «Какой цифры не стало?»  

Цель: научить измерять длину 

предмета с помощью условной 

мерки;     упражнять в     счете в 

пределах семи; учить видоизменять 

фигуру путем добавления счетных 

палочек. 

Тема: «Далеко-близко»  

Д/и «Что ближе?» 

Цель: н а учить делить квадрат 

на четыре части путем его 

складывания        по        диагонали; 

составлять предмет из четырех 

частей; измерять протяженность с 

помощью         условной         мерки; 

развивать         представление         о 

расстоянии «далеко», «близко». 

Тема: «Число и цифра 8» 

Д/и «Что изменилось?» 

Цель: познакомить с 

образованием числа и цифрой 

восемь; н а учить соотносить 

цифру с числом; считать в 

пределах восьми; закреплять 

временные представления:«утро-

вечер», «день-ночь». 
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Д/и «Кто назовет больше?»    

Цель научить узнавать 

геометрические фигуры в 

окружающих предметах. 

Д/и «Какая команда быстрее 

соберется?» 

Цель: н а учить считать в пределах 

семи. 

Д/и «Кто дальше бросит?»  

Цель: научить измерять 

протяженность с помощью 

условной мерки. 

Д/и «Кто быстрее?» 

Цель: научить считать в 

пределах восьми. 
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Д/и «Сложи узор» 

Цель: выявить умение 

составлять узор   из 

геометрических       фигур на 

плоскости в соответствии с их 

расположением на     образце. 

Анализировать, сравнивать, 

обобщать,  абстрагировать 

свойства. 

Д/и «Мои первые цифры»  

Цель: закреплять умение 

соотносить      число      с      цифрой, 

закреплять числовой ряд от одного 

до семи. 

Д/и «Сложи квадрат» 

Цель: закреплять умение детей 

составлять целую из частей; 

развивать образное и логическое 

мышление,       комбинаторные 

способности,   смекалку, 

находчивость, умение планировать 

ход поисков. 

Д/и «Игра с палочками»  

Цель: развивать 

пространственные 

представления,    закреплять 

знания         о         свойствах и 

отличительных               признаках 

геометрических фигур, развивать 

мелкую моторику. 
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Тема: «Измерение» 

Д/и «Помоги зайчонку»  

Цель: н а учить измерять 

сыпучие вещества с помощью 

условной мерки; упражнять в 

счете в пределах восьми;

 развивать мышление. 

Тема: 

«Четырехугольник» Д/и 

«Посчитай и ответь» 

Цель: научить составлять 

четырехугольник        из        

счетных палочек;     упражнять     в 

счете в пределах     и в счете 

на слух; развивать 

логическое мышление. 

Тема: «Измерение» 

Д/и «Льдинка в кругу» 

Цель: упражнять в измерении с 

помощью условной мерки; 

упражнять в счете в пределах 

восьми;  развивать    логическое 

мышление. 

Тема: «Календарь» 

Д/и «Где больше?» 

Цель:познакомить с 

календарем; рассказать о 

разных       видах календарей; 

вызвать у детей стремление 

планировать свою жизнь по 

календарю; научить различать           

и называть геометрические 

фигуры. 
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 Д/и «Найди пару» 

Цель: научить соотносить цифру с 

числом. 

Д/и «Отзовись» 

Цель: продолжать упражнять 

в счете в пределах восьми и в 

счете на слух. 

Д/и «Игра с яблоками» 

Цель: продолжать упражнять в 

счете в пределах восьми. 

Д/и «Найди фигуру» 

Цель: научить различать           и           

называть геометрические 

фигуры. 
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Д/и «Танграм» 

Цель: закрепление умений детей 

анализировать способ 

расположения    частей, составлять            

фигуру-силуэт, ориентируясь на 

образец. 

Д/и «Игра со счетными 

палочками» Цель: закрепление 

умений детей в самостоятельны 

поисках путей составления фигур 

на основе предварительного        

обдумывания хода решения. 

Д/и «Пифагор» 

Цель: упражнять детей в сравнении 

треугольников и квадратов по 

размеру, составлении из них новых 

геометрических фигур. 

Д/и «Времена года» 

Цель: закрепление умений 

детей сопоставлять время года с 

характерными погодными 

условиями и поведением людей 

и животных. 
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Д/и «Формы» 

Цель: познакомить детей с 

основными геометрическими 

телами      и      научить находить 

похожие на них предметы. 

Тема: «Ассоциации» 

Цель: н а учить выделять 

отдельные компоненты образа и 

находить сходства между 

разными по свойствам объектами. 

Тема: «Неделя» 

Д/и «Неделька» 

Цель: познакомить детей с 

названиями дней недели; 

н а учить ориентироваться в 

пространстве на ограниченной                    

плоскости, используя слова 

«слева», «справа», «между», 

«вверху»; треугольников; развивать 

воображение. 

Тема: «Число и цифра 9» 

Д/и «Живая неделя» 

Цель: познакомить с 

образованием числа девять и с 

цифрой девять; учить считать в 

пределах девяти; называть дни 

недели  по порядку; 

формировать представление о 

том, что число не зависит от 

расположения предметов. 
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Д/и «Монгольская игра»  

Цель:развитие сенсорных 

способностей           у      детей, 

пространственных 

представлений,      образного и 

логического                мышления, 

смекалки и сообразительности. 

Д/и «Золушка» 

Цель: научить составление групп 

из      восьми предметов; развитие 

тактильных ощущений, мелкой 

моторики. 

Д/и «Живая неделя» 

Цель: научить называть дни 

недели по порядку. 

Д/и «Колумбово яйцо» 

Цель: развитие сенсорных 

способностей          у          детей, 

пространственных 

представлений,     образного и 

логического мышления. 
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Д/и «Лабиринты» 

Цель: развивать у детей 

настойчивость         и         умение 

сосредоточиваться, логическое 

мышление, ловкость. 

Д/и «Монгольская игра» 

Цель: составлять фигуру-силуэт, 

ориентируясь на образец; развивать 

логическое мышление. 

Д/и «Сложи узор» 

Цель: развитие пространственных 

представлений, 

Д/и «Найди пару» 

Цель: соотносить число с 

цифрой;      счет до десяти; 

развитие мелкой моторики. 
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Тема: «Измерение» 

Д/и «Сделай столько» 

Цель: упражнять в измерении 

крупы с помощью условной 

мерки; упражнять в счете в 

пределах девяти. 

Тема: «Число и цифра 0» 

Д/и «Что спрятали?» 

Цель: познакомить с нулем; 

упражнять в счете в пределах 

пяти;            научить            

различать количественный и 

порядковый счет в пределах 

пяти; н а учить составлять 

группу из отдельных предметов. 

Тема: Число 10» 

Д/и «Игра с кубом» 

Цель: познакомить с образованием 

числа десять; н а учить 

считать в пределах десяти, 

соотносить цифры с числом; 

упражнять в обратном счете;

 упражнять в умении 

составлять геометрические фигуры 

из счетных палочек. 

Тема: «Месяц» 

Д/и «Назови скорей» 

Цель: научить называть 

последовательно      дни      недели; 

познакомить с понятием «месяц»; 

упражнять      в      классификации 

геометрических фигур по разным 

признакам, закрепить названия 

дней недели. 
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 Д/и «Отсчитай столько же» 

Цель: научить отсчитать     

игрушек     на     одну больше      

или меньше,  чем показывает 

цифра. 

Д/и «Найди столько же» 

Цель: научить составлять группу 

из отдельных предметов. 

Д/и «Отгадай-ка» 

Цель: научить называть дни 

недели по порядку. 

Д/и «По порядку стройся» 

Цель: закрепить названия дней 

недели. 
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Д/и «Цифры» 

Цель: закрепить сопоставлять 

цифру с количеством объектов 

на картинке. 

Д/и «Сложи узор» 

Цель: упражнять детей в умении 

осуществлять зрительно 

мыслительный  анализ 

возможного   способа 

расположения фигур, проверяя 

его практически. 

Д/и «Игра с палочками» 

Цель: упражнять в умении 

составлять геометрические фигуры 

из счетных палочек,     развивать 

воображение детей. 

Д/и «Составь картинку» 

Цель: развитие у детей 

сенсорных умений             и 

способностей,        аналитического 

восприятия. 
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Тема: «Измерение» 

Д/и «Скажи 

наоборот» 

Цель: научить с помощью 

условной мерки определять 

объем жидкости; продолжать 

упражнять в различении и     

назывании геометрических          

фигур; в увеличении и 

уменьшении числа на одну 

единицу. 

Тема: «Измерение» 

Д/и «Окошки для вагонов» Цель: 

упражнять в измерении 

протяженности с помощью 

условной мерки; упражнять в 

счете в пределах десяти; учить 

соотносить число с цифрой; 

различать количественный и 

порядковый счет. 

Тема: «Ориентировка в пространстве»Д/и «Сколько и где?» 

Цель: упражнять в ориентировке 

на листебумаги; научить задавать 

вопросы, используя   слова: 

«сколько»,      «наверху»,«внизу», 

«слева»,   «под»,   «между»; 

складывать силуэт без 

образца; развивать воображение 

детей. 

Тема: 

«Четырехугольники» Д/и 

«Закладки для книг» 

Цель: упражнять визмерении 

протяженности         с         

помощью условной мерки; в 

увеличении и уменьшении

 числа на одну единицу; 

научить конструировать фигуру из 

счетных материалов. 
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Д/и «Сделай узор» 

Цель: продолжать упражнять 

в различении геометрических 

фигур; упражнять в 

ориентировке на ограниченной 

плоскости. 

Д/и «Игра с яблоками»  

     Цель: научить соотносить число с 

цифрой. 

Д/и «Игра с кубами» 

Цель: научить различать и 

называть цифры в пределах 

десяти. 

Д/и «Не ошибись» 

Цель: упражнять в увеличении 

и уменьшении числа на одну 

единицу больше или меньше. 
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Д/и «Часть и целое» 

Цель: закрепить умение 

детей воспринимать

 предметы как 

совокупность                  

отдельных функциональных       

деталей,       а свойство объекта 

в целом как совокупность                       

свойств компонентов. 

Д/и «Что изменилось?»  

Цель: развитие внимания, речи, 

закрепление изученных детьми 

пространственных отношений. 

Д/и «Танграм» 

Цель: складывать силуэт

 без образца, развивать

 воображение детей. 

Д/и «Игра со счетными 

палочками» 

 Цель: научить конструировать 

геометрические фигуры из 

счетных материалов. 
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Тема: «Ориентировка во 

времени» 

Д/и «Неделька, стройся» 

(усложненный вариант) 

Цель: упр-ть в названии 

последовательности   дней 

недели;  познакомить с 

названием   следующего 

месяца;      в ориентировке на 

листе бумаги; н а учить 

задавать вопросы. 

Тема: «Ориентировка в 

пространстве» 

Д/и «Птицы прилетели» 

Цель: учить ориентироваться на 

ограниченной плоскости; 

упражнять           в          измерении 

протяженности с помощью мерки 

(размах пальцев, ступня, шаг); 

учить употреблять         слова: 

«ближе», «дальше»; упражнять в 

счете. 

Тема: «Измерение» 

Д/и «По порядку стройся!» 

Цель: упражнять в измерении 

протяженности         с         помощью 

условной мерки; упражнять в 

прямом и обратном счете; учить 

сравнивать предметы по длине 

путем наложения, приложения. 

Тема: «Геометрические фигуры» 

Д/и «Игра со счетными 

палочками» 

Цель: научить составлять 

фигуры из счетных палочек; 

упражнять в счете в пределах               

десяти,               в классификации

 предметов по 

разным признакам. 
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 Д/и «Отгадай число» 

Цель: научить различать и 

называть цифры в пределах 

десяти. 

Д/и «Добрось до меня» 

Цель: научить употреблять 

слова:      «ближе», «дальше». 

Д/и «Игра с кубом» 

Цель: упражнять в прямом и 

обратном счете. 

Д/и «Кто больше назовет?» 

Цель: упражнять в 

классификации предметов      по 

разным признакам. 
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Д/и «Вагончики с номерами» 

Цель: закреплять умение 

детей составлять числовой 

ряд. 

Д/и «Наседка» 

Цель: закрепление навыков счета, 

понятия «столько же», развитие 

внимания. 

Д/и «Геометрическое домино» 

Цель: развитие у детей 

геометрического          воображения, 

пространственных представлений, 

закрепление              знаний              о 

геометрических        фигурах,        их 

свойствах. 

Д/и «Пифагор» 

Цель: закреплять знание 

геометрических фигур, 

формировать                        умение 

осуществлять                 зрительно-

мыслительный         анализ         их 

расположения,                 развивать 

воображение        и        творческое 

мышление. 
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Май 

 

I неделя II неделя III неделя IV неделя 

С
п

ец
и

а
л

ь
н

о
-

о
р

г
а
н

и
зо

в
а
н

н
а
я

 

д
ея

т
ел

ь
н

о
ст

ь
 

Тема: «Ориентировка в 

пространстве» 

Д/и «Самолет» 

Цель:упражнять в 

ориентировке на листе бумаги, 

учить       задавать вопросы, 

используя      слова:      «слева», 

«справа», «под», «между» и 

т.д. упр-ть в счете в пределах 

десяти;         учить называть 

«соседей» числа. 

Тема: «Измерение» 

Д/и «У кого больше?» 

Цель: упражнять в сравнении 

объемов жидкостей с помощью 

измерения; в увеличении и 

уменьшении     числа; закрепить 

название           частей           суток; 

продолжать учить различать и 

называть                 геометрические 

фигуры. 

Тема: «Деление на равные части» 

Д/и «Отгадки» 

Цель: упражнять в делении 

квадрата на четыре равные 

части путем складывания по 

диагонали; 

Тема: «Повторение» 

Цель: упражнять в измерении 

длины с помощью условной 

мерки; упражнять в прямом и 

обратном счете в      пределах 

десяти,       называть       «соседей» 

числа; закрепить название частей 

суток; упражнять в ориентировке 

на листе бумаги. 

С
о
в

м
ес

т
н

а
я

 

д
ея

т
ел

ь
н

о
ст

ь
 Д/и «Что, где?» 

Цель:упражнять в 

ориентировке в пространстве. 

Д/и «Утром, днем, вечером» 

Цель: закрепить название частей 

суток. 

Д/и «Загадки» 

Цель: закрепление знаний о 

цифрах, умение соотносить цифру 

с количеством, развитие внимания, 

интереса к предмету. 

Д/и «Муха» 

Цель: закреплять умение 

ориентироваться на     плоскости 

листа, развивать внимание. 

С
а
м

о
ст

о
я

т
ел

ь
н

а
я

 

д
ея

т
ел

ь
н

о
ст

ь
 

Д/и «Домино» 

Цель: развитие у детей 

образного и       логического 

мышления, настойчивости в 

стремлении одержать победу в 

очередной партии. 

Д/и «Танграм» 

Цель: упражнять детей в умении 

осуществлять зрительно-

мыслительный                      анализ 

возможного                         способа 

расположения фигур, проверяя 

его практически. 

Д/и «В магазине игрушек» 

Цель: закрепление порядкового 

счета, развитие внимания и памяти. 

Д/и «Пентамино» 

Цель: развитие у детей образного 

мышления, комбинаторных 

способностей,     практических и 

умственных действий. 
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 Вариант планирования дидактических игр по формированию 

элементарных математических представлений у детей старшего 

дошкольнорго дошкольного возраста № п/п 5-6 лет 6-7 лет д/и 

1 Упражнять в счете в 

пределах 5; уметь 

сравнивать две группы 

предметов, или убирая из 

большей группы предмет, 

или добавляя к меньшей 

группе недостающий. 

Уметь ориентировать в 

пространстве и 

обозначать словами 

направления 

Упражнять в счете в 

пределах 10, уметь 

сравнивать две группы 

предметов, добавляя к 

меньшей и убирая из 

большей один предмет. 

Уметь ориентироваться в 

пространстве и обозначать 

словами направление 

«Чего не стало?» 

«Соберем в корзину» 

«Что, где?» 

« Пропущенное 

число» 

« Отсчитай столько 

же» 

« Найди цифру» 

« По порядку стройся» 

2 Уметь называть числа до 

5 в прямом и обратном 

порядке. 

Уметь раскладывать 

цифры по порядку до 5 и 

называть их. 

Различать 

количественный и 

порядковый счет, 

отвечать на вопросы: 

сколько, который. 

Уметь ориентироваться 

на листе бумаги, 

отражать в речи 

направление 

Уметь называть числа до 

10 в прямом и обратно 

порядке. 

Уметь раскладывать 

цифры по порядку до 10 и 

назвать их. 

Различать количественный 

и порядковый счет в 

пределах 10. 

Уметь ориентироваться на 

листе бумаги, в речи 

отражать направление 

«Что изменилось?» 

«Какой цифры не 

стало?» 

«Что спрятали?» 

«Фигуры высшего 

пилотажа»» 

«Правее и выше» 

«Что? Где?» 

«Слева - справа» 

«Вверх-вниз» 

«Говорящая стрелка» 

«Прятки» 

«Веселые числа» 

«Назови скорее» 

3 Упражнять в счете по 

осязанию в пределах 5. 

Познакомить с нулем. 

Упражнять в счете в 

пределах 5 

Упражнять в счете в 

пределах 10 по осязанию. 

Познакомить с составом 

числа из единиц в пределах 

5. 

Упражнять в счете в 

пределах 10. 

Уметь составлять группу 

из отдельных предметов. 

 
«Игра с яблоками» 

«Найди столько же» 

«Назови соседей» 

«Посчитай и ответь» 

«Магазин игрушек» 

«Кто быстрее» 

«Исправь ошибку» 

«Что изменилось?» 

«Кто знает, пусть 

дальше считает» 
4 Закрепить умение 

увеличивать и уменьшать 

число на один. 

Знать, что число не 

зависит от величины 

предмета и 

местоположения. 

Закрепить название 

частей суток. 

Закрепить умение 

увеличивать или 

уменьшать число один. 

Знать, что число на зависит 

от величины и 

местоположения. 

Закрепить представление о 

последовательности дней 

недели. 

«Назови скорей» 

«Собери букет» 

«Неделька, стройся!» 

«Назови по порядку» 

«Утро, день, вечер» 

«Сколько времени» 

«Вчера, сегодня, 

завтра» 

«Цветная неделя» 

5 Закреплять названия Закрепить названия «Назови предмет 

                                                                                                                                                                                       



 геометрических фигур. 

Познакомить с 

четырехугольником. 

Классифицировать 

фигуры по величине и 

форме. Уметь 

ориентироваться в 

пространстве, отражать в 

речи направление 

геометрических фигур. 

Познакомить с 

многоугольником. 

Классифицировать фигуры 

по величине и форме. 

Уметь ориентироваться в 

пространстве, отражать в 

речи направление 

такой же формы» 

«Где правая, где 

левая?» 

«Кто больше назовет 

предметов 

треугольной формы 

(прямоугольной)» 

«Сделай узор» 

«Сделай из одной 

геометрической 

фигуры другую» 

«Почта» 
6 Познакомить с 

образованием числа 6 и 

цифрой шесть. Правильно 

соотносить числительное 

с предметами. 

Упражнять в счете на 

слух. Закреплять 

представление о частях 

суток 

Уметь составлять число 3 

из двух меньших. 

Упражнять в счете на слух. 

Уметь называть дни 

недели от любого дня 

недели 

«В какой руке 

сколько?» 

«Чудесный мешочек» 

«Неделька, стройся!» 

«Сделай столько же» 

«Назови число» 

«Что спрятано» 

7 Упражнять в счете в 

порядке шести. 

Уметь составлять силуэт 

из четырех 

равнобедренных фигур. 

Развивать воображение 

Называть предыдущие и 

последующие числа. Уметь 

составлять силуэт из 4 

равнобедренных фигур. 

Развивать воображение 

«Назови соседей» 

«Считай меньше» 

«Укрась елочку» 

«Волшебники» 

«Вопрос – ответ» 

«Полезно – вредно» 

«А я думаю так» 

«Отгадай - ка» 

8 Упражнять в измерении 

протяженности с 

помощью условной меры. 

Познакомить с 

образованием числа 7 и 

цифрой семь. 

Закрепить названия 

геометрических фигур. 

Уметь составлять число 

четыре из двух меньших 

чисел. 

Упражнять в измерении с 

помощью условной меры. 

Закрепить названия 

геометрических фигур 

«В какой руке 

сколько?» 

«Какой цифры не 

стало?» 

«Найди фигуру» 

«Орнамент» 

«Да и нет» 

«Кто больше 

принесет» 

«Кто больше 

запомнил» 9 Учить делить предмет на 

2 равные части. Уметь 

показать 1/2. На 

конкретном материале 

установить, что целое 

больше части. Упражнять 

в счете в пределах семи 

Учить делить на 4 равные 

части путем складывания. 

Уметь показать 1/4, 2/4 на 

конкретном материале. 

Упражнять в составлении 

числа 4 из 2 меньших 

чисел 

«Считай по порядку» 

«Я целое, а ты часть» 

«Сделаем вместе из 

части целое» 

«Кто в домике живет» 

10 Уметь составлять 

четырехугольник из 

счетных палочек. 

Уметь видеть фигуру в 

Уметь составлять 

многоугольник из счетных 

палочек. 

Уметь видеть фигуру в 

«Кто больше 

назовет?» 

«Магазин» 

«Назови предметы 
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 окружающих предметах окружающих предметах прямоугольной формы 

(игрушки)» 

11 Продолжать измерять 

протяженность с 

помощью условной меры. 

Познакомить с составом 

числа из единиц в 

пределах 5 

Уметь измерять и 

сравнивать длину 

предметов с помощью 

условной меры. 

Познакомить с составом 

числа 5 из 2 меньших 

чисел 

«Отгадай сколько?» 

12 Различать 

количественный и 

порядковый счет. 

Правильно отвечать на 

вопросы: сколько? 

который? 

Учить делить квадрат на 

4 части путем 

складывания по 

диагонали. Уметь 

показать 1/4 

Различать количественный 

и порядковый счет. 

Правильно отвечать на 

вопросы: сколько? 

который? 

Учить делить квадрат на 8 

части путем складывания 

по диагонали. Уметь 

показать 1/8 

«Которой игрушки не 

стало?» 

«По порядку стройся» 

«Что изменилось» 

«Кто первый» 

«Кто спрятался» 

«Назови , кто третий 

(четвертый, пятый)» 

13 Познакомить с 

образованием числа 

восемь и цифрой восемь. 

Развивать 

пространственное 

направление: далеко, 

близко. 

Упражнять в 

классификации 

предметов по разному 

признаку 

Познакомить с составом 

числа шесть из 2 меньших. 

Развивать 

пространственное 

направление: далеко, 

близко. 

Упражнять в 

классификации предметов 

по разному признаку 

«Считай дальше» 

«Кто дальше бросит» 

«Сделай столько же» 

«Противоположности» 

«Почта» 

14 Упражнять в 

отсчитывании предметов 

по образцу и названному 

числу в пределах 8. 

Учить измерять сыпучие 

вещества с помощью 

условной меры 

Упражнять в отсчитывании 

предметов по образцу и 

названному числу. 

Учить измерять сыпучие 

вещества с помощью 

условной меры 

«Покажи столько же» 

15 Познакомить с днями 

недели. Назвать дни 

недели по порядку. 

Познакомить с 

образованием числа 9 и 

цифрой девять. 

Упражнять в счете по 

осязанию 

Упражнять в названии 

дней недели от 

определенного дня недели. 

Познакомить с составом 

числа 7 из двух меньших 

чисел. 

Упражнять в счете по 

осязанию 

«Неделька, стройся!» 

«Считай дальше» 

«Игра с яблоками» 

« 12 месяцев» 

«Кто больше знает» 

16 Упражнять в счете в 

пределах 9. 

Упражнять в измерении 

протяженности, когда 

мерка укладывается 7 раз. 

Познакомить с 

образованием числа 20. 

показать образование 

каждого из числа второго 

десятка. 

«Считай по порядку» 

«Разложи по порядку» 

«Цветная неделя» 

«Назови скорее» 

«Неделька стройся» 

 
63



 Уметь показать 1/7 Упражнять в измерении 

сыпучих веществ, уметь 

показать 1/5 часть 

«Вчера, сегодня, 

завтра» 

17 Познакомить с 

образованием числа 10. 

Упражнять в названии и 

различении дней недели 

Познакомить с календарем, 

вызвать у детей 

стремление планировать 

свою жизнь по календарю 

(на наглядной основе). 

Упражнять в счете в 

пределах 20 

«Назови скорей» 

«Живая неделька» 

«Для лета или для 

зимы» 

«Подбери картинку к 

стихотворению» 

«Весенние приметы» 

«Кто больше знает» 

18 Упражнять в счете в 

пределах 10. 

Упражнять в 

классификации 

предметов по цвету, 

величине. 

Уметь сделать предмет из 

геометрических фигур 

Учить составлять и решать 

задачи на сложение и 

вычитание в пределах 10. 

Упражнять в 

классификации предметов 

по цвету, величине. 

Умение сделать предмет из 

геометрических фигур 

«Назови скорей» 

«Группируем по 

признакам» 

«Покажи одинаковые 

предметы» 

«Что изменилось» 

«Найди пару» 

19 Упражнять в счете в 

пределах 10. 

Закрепить представление 

о геометрических 

фигурах. Упражнять в 

ориентировке в 

пространстве 

Познакомить с часами. 

Вызвать у детей 

стремление планировать 

время по часам. 

Продолжить учить решать 

задачи на сложение и 

вычитание в пределах 10 

Назови такой же» 

«Где левая, где 

правая?» 

«Найди варианты» 

«Волшебники» 

«Орнамент» 

«Кружок – самолет» 

20 Закрепить представление 

о днях недели. Уметь 

считать в обратном 

порядке. 

Уметь увеличивать число 

и уменьшать число на 1 

Знать название текущего 

месяца, предыдущего и 

последующего. 

Продолжать учить решать 

задачи на сложение и 

вычитание в пределах 20 

«По порядку стройся» 

«Чего не стало?» 

«А я думаю так» 

«Полезно – вредно» 

«Что я загадала» 
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