
 
 

 



Авторская дидактическая игра «Герои русских сказок» 
как средство развития фонематического слуха у старших 

дошкольников 
 

Активное использование дидактических игр является одним из важных условий 

развития фонематического слуха у детей.  

     Представляю Вам авторскую дидактическую игру "Герои русских сказок" для 

развития одного из компонентов фонематического слуха - различие звуков по  

высоте, силе и тембру голоса. 

   Дидактическая игра «Герои русских сказок» создана на основе игры «Три 

медведя».  

     На доске выставляются картинки с изображением трех медведей (медведя, 

медведицы и медвежонка). Меняя высоту голоса, попросить ребенка отгадать, кто 

говорит: Михайло Иванович (низкий голос), Настасья Петровна (голос средний) 

или Мишутка (высокий голос). 

     Сказка «Колобок» – Заяц (средний голос), Волк (низкий голос), Медведь 

(низкий голос), Лиса (высокий голос).  

     Сказка «Теремок» – Мышка (высокий голос), Лягушка (средний голос), Заяц 

(средний голос), Лиса (высокий голос), Волк (низкий голос), Медведь (низкий 

голос). 

     Сказка «Гуси-лебеди» – Печка (низкий голос), Яблонька (средний голос),  Речка 

(высокий голос). 

     Цель: формирование фонематического слуха и фонематического восприятия. 

Задачи: 

- учить различать звуки по высоте, тембру и силе голоса; 

- развивать умение определять, к какому персонажу принадлежит реплика; 

- воспитывать внимание. 
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