
Картотека дидактических игр по теме  

«Ознакомление детей младшего возраста с 

сезонными изменениями в природе» 

 

Дошкольный возраст - период активного познания мира и человеческих отношений. Но 

если ребѐнок учится только на собственном опыте, его знания бывают неполные. Для 

уточнения, закрепления и приведения знаний в систему используют дидактические игры. 

Дидактическая игра – это бесценный источник знаний для детей. Ребенок учится 

сравнивать, находить закономерности. У него развивается память, наблюдательность, 

связная речь, интерес к окружающему миру. Изучение времен года – одно из направлений 

формирования временных представлений у детей. 

 

Дидактическая игра «Повтори, не ошибись» 

Цель – закреплять названия месяцев (по временам года). 

Ход игры: 

Ребенок называет названия осенних (зимних, весенних …) месяцев по порядку по 

картинкам или без них. 

 

Дидактическая игра «Сравни» 

Цель – учить составлять рассказ - сравнения признаков двух времѐн года или одного 

времени года по сезонам с одновременной демонстрацией картинок. 

Материал: опорные демонстрационные картинки, картинки с изображением времѐн года 

(периодов времени года) 

Ход игры: 

Дети сравнивают признаки времѐн года по картинкам-опорам. 

 

Дидактическая игра «Четвертый лишний» 

Цель – учить исключать лишний предмет из ряда, объяснять принцип исключения. 

Материал: картинки «Времена года» 

Ход игры: 



Педагог показывает детям 4 картинки, 3 из них подходят к определенному времени года, а 

1 не подходит. Дети должны определить, что не подходит и объяснить, почему не 

подходит. 

 

Дидактическая игра «Назови времена года, месяцы» 

Цель – закрепление названий и последовательности времен года, месяцев по сезонам. 

Материал: картинки из пособия «Всѐ о времени» (времена года и месяцы) 

Ход игры: 

 Ребенок раскладывает 4 картинки (времена года) по порядку и называет их. Затем 

подбирает к каждому времени года по 3 маленьких картинки (месяцы), называет их. 

 

Дидактическая игра «Когда это бывает?» 

Цель - уточнить знания детей о различных сезонных изменениях в природе; развивать 

внимание, быстроту мышления. 

Материал: 4 серии предметных и сюжетных картинок по временам года, изображающих 

сезонные изменения в неживой природе, растительном и животном мире, труде и быте 

людей 

Ход игры: 

Всем играющим педагог раздает по 4 квадрата разного цвета, каждый цвет обозначает 

определенное время года.  Например: желтый — осень, голубой — зима, зеленый — 

весна, красный — лето. 

Педагог (или ребенок) поднимает картинку с изображением какого-либо сезонного 

явления (например, листопада). Дети должны быстро поднять квадрат соответствующего 

цвета (желтый). За быстрый и правильный ответ ребенок получает фишку. Выигрывает 

тот, кто наберет больше фишек. 

Примечание. Может быть использован и другой вариант игры (игра проводится с группой 

детей), заключающийся в выполнении детьми следующих заданий: 

1) устроить выставку картин на тему «Зима — лето», «Весна — осень» (отобрать картинки 

и рассказать, почему ты отобрал эти картинки); 

2) устроить выставку картин на тему «Зима — весна», «Лето — осень»; 

3) не называя картинку, рассказать так, чтобы все поняли, какое время года на ней 

нарисовано. 

Выигрывает тот, кто быстрее выполнит задание (быстро «устроит» выставку и хорошо 

расскажет). 



 

Дидактическая игра «Когда деревья надевают этот наряд?» 

Цель – формирование знаний о сезонных изменениях в природе. 

Материал: картинки с изображением деревьев в разное время года. 

Ход игры: 

Педагог показывает одну из картинок, читает отрывок из стихотворения, описывающего 

соответствующее время года, и спрашивает детей, когда, в какое время года это 

происходит в природе. 

 

Дидактическая игра «В какое время года нужны эти 

предметы?» 

Цель – закреплять представления о временах года и сезонных изменениях в природе. 

Материал: сюжетные картинки с изображением времѐн года, предметные картинки. 

Ход игры: 

Педагог показывает детям изображения времѐн года и предметов и предлагает 

определить, в какое время года используются эти предметы и почему. 

 

Игра «Домики времѐн года» 

Цель - закреплять представления о временах года и сезонных изменениях в природе, о 

порядке следования времѐн года, закреплять названия месяцев. 

Материал: 4 домика разного цвета (красный - лето, желтый - осень, голубой – зима, 

зелѐный – весна). Картинки: 4 девочки в разноцветных платьях (времена года), картинки с 

изображением природы (по месяцам), предметные картинки. 

Ход игры: 

Педагог показывает детям (ребѐнку) домики и рассказывает, что в каждом из них живет 

определенное время года. Дети определяют (по цвету), в каком домике, какое время года 

живѐт. Затем домики раскладываются по порядку времѐн года. Дети называют месяцы 

каждого времени года по порядку, подбирают соответствующие картинки и вставляют их 

в окошечки. Педагог показывает детям изображения предметов и предлагает определить, 

в какое время года используются эти предметы и почему. Дети объясняют свой выбор и 

вставляют картинки в окошечки домов. 

Примечание: Домики раздаются детям, каждый ребенок должен назвать время года, его 

месяцы и подобрать нужные картинки к своему времени года. 

 



Работа с часами «Времена года» 

Цель – уточнение представлений о временах года, закрепление названий времѐн года, их 

последовательности. 

Материал: часы с 4 секторами, окрашенными в разные цвета (осень - желтый, зима - 

голубой, весна - зелѐный, лето - красный). 

Ход игры: 

Педагог показывает на сектор, где изображена осень, спрашивает ребенка: 

- Что здесь нарисовано? - Когда это бывает? - Что бывает осенью? (Назови признаки 

осени.) 

Точно так же определяем остальные времена года, уточняем их признаки. Обращаем 

внимание на цвета секторов. 

Затем педагог спрашивает у детей: 

- Что вы сейчас называли? (Времена года) - Сколько всего времен года? («4 времени 

года»). 

Задания для детей: 

Педагог называет время года и просит ребѐнка назвать время года, которое идѐт следом 

(или предыдущее время года). 

Педагог задаѐт вопросы, а дети отвечают и показывают на часах нужное время года: - 

Когда идет снег? 

- Когда снег тает? и т.д. 

 

Игра «Что сначала, что потом?» 

Цель - уточнить знания детей о последовательности протекания сезонов; развивать 

внимание, быстроту мышления. 

Материал: конверт с картинками с изображением разных периодов сезонов. 

Ход игры: 

По команде ведущего ребенок вынимает картинки из конверта и быстро раскладывает по 

порядку. Начинает с любой картинки или по заданию педагога. Выигрывает тот, кто 

быстрее выполнит задание. 

 

 

  

 

 


