
КАРТОТЕКА НАСТОЛЬНЫХ ИГР (для детей 4-5 лет) 

 

«Мой дом» 
Цель: научить составлять из деталей дом, рассказывать из чего состоит. 

Оборудование: карточки с изображениями архитектурных деталей. 

Правила игры: дети разбирают и раскладывают по ходу своего рассказа 

детали дома. Может получиться так, что одни и те же картинки дети будут 

интерпретировать по-разному, ведущий, помогая игрокам «подсказками», 

должен поощрять их фантазию. 

 Пример: 

«В моем доме есть лестница. По ней я поднимаюсь на (…) этаж. Потом я 

открываю дверь и вхожу в квартиру. В нашей квартире (…) окна и т.д. 

 

«Кто как двигается» 

Цель: Закрепить умение детей систематизировать животных по способу 

передвижения (ноги, крылья, плавники) 

Материал: большие карты с изображением моделей способов передвижения 

животных, картинки животных. 

Описание. Ведущий раздает большие карты с изображением моделей 

органов движения животных (ноги, крылья, плавники), затем достает 

маленькие картинки с изображением птиц, рыб, зверей, дети закрывают 

пустые квадраты в соответствии с моделью. 

 

«Кто живет в нашем крае» 
Цель: Закреплять умение систематизировать животных по среде обитания. 

Формировать навык пользования моделями. 

Материал: большие карты с изображением разных сред обитания животных, 

с изображением животных. 

Описание. Ведущий раздает всем игрокам большие карты с изображением 

моделей различных сред обитания животных (вода, воздух, земля), затем 

достает маленькие картинки с изображением зверей, птиц, рыб, которые 

встречаются в Краснодарском крае, дети закрывают пустые квадраты в 

соответствии с моделью. 

 

«Почтальон принес посылку» 
Цель: Развивать умение описывать предметы и узнавать их по описанию. 

Материал: фрукты, овощи коробка. 

Описание. Воспитатель приносит в группу коробку и говорит, что почтальон 

принес посылку. В посылке разные овощи, фрукты. Дети разглядывают и 

описывают, что принес почтальон. Остальные дети отгадывают.  


